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ICE HOCKEV 
(Dynatum e Gvnus) 


O hóqticl sotfc o gelo tsLd 
na tda. Jo^a-sc dt icordo tom 
:•■'■■ rcgrai dü parlids noimnl, c 
lanlíi i tniculcnda como a 
violcncia das, jogadas s3o as 
mcsiíias. Os jofiadoíes devcui. 


añLtS do inictu da partida, p]s- 
ncjar íl csEniLta¡iL dt> jc>Kt> c 56 
depnis coíttconr. O obj,ítivo C 
coiLsc^uif Eerminar a disputa 
com alio númcra dc ponios. 

ENFM.TRATF 
(Cronax e Dynacom) 
Vocc ó um ajJjénEe secrcEO 
qyc icm u mLssüio dc ciUrar 
mmiíL rortaL«a puia captufar 
documentos do inimigo c sííí 
v|vo dc !á. O dcsaíio que- vocc 
enconlfa ¿ um labirinto dc 
ooíi'-tdoíes dtsenhattos pata 
cünrLindL-Lü. O pengíj esld nos 
assassínos programados para 
matá-lo. Sua arma lanca raios 
laser, mas a doi inimjgos tam- 
bcnl. É uma CúrrLda maluca. 
onde vrace precisa se esqmvar 
rio inimi^Li, atacá-lo qurn’.do 
possivcl c pencorrer tcxlo 0 ca- 
mlnho tíc Lda e dc volca sem se 
pcrdcr. 


[NTERNATIONAL 

SOCCER 

(Dynaoom) 

O üiiebol j so video pode scr 
di^putado por tim ou dois joga- 
dorcs. Chutcs, cabeceios e dri- 
blcí saü cfctuadOs pclOs cOn- 
EcndDTics, qiac conLrolam timcs 
ídcnticos aós vcndadciros., l J ara 
cstc cartucho é nccessário 0 
uso do ioj'Siick. 


IMVASORES 
DO COSMOS 
(Od>¥sc>) 

Voíé está no comando do 
Comnole de Batalhas, quc 
tcnta pratcgpn os sEstcmas sola- 
rcs gcmcos Teriem 0 Loricm 
comjuas armas dt liros iascr. 
V-occ dcvc dcstrain as. dca cs- 
paconaves invararas quc ten- 
Lam dcsinuii-lú todo o Ecmpo. 


Caso um dcl-us dcstrua sua 
navc, vocc podc buscar omtía 
m plancta da sua con. Para 
dois jogadores. 


JAWBKEAKER 

(Cnomas: c Djjiacom) 

£■111 uim linha dc mDnlíLgcm 
dc doccs. apnüvcLtando 3S por- 
tas movedícas das cstí iras ro- 
lactcs, uma hoca comandada 
pelo josatlor dcvc dcvonan a 


maior quantidade posdves dc 
guloseimai. Os guanda-H da fa- 
brica - pcnsonificadiK pon 
monstrinhos - cstáo atcntos e 
painilhain lodo o video. ELti 
$ó podcm ser ncutialÜLados - c 






























momeniaiveainciitt - quiinJo 
a boca eonsiJÉ.U'í íOgolii 
tnas vítaminai. Dúpois <jí co* 
ffiéf LOdos 05 cSoccs dil lcla, U 
txXi ganlia uruit cscovidelá 
uck dcnies e uma nova fábricn. 
Gym joysticki jo&am um ou 
dt?Í5 comtcndorci. 


JAXXON 
{SfflÍCc VsáLíHí) 


É um jogo cm ircs dimcn- 
jsñes. ondc um robó (Jjt¡oíon) 
conquiátau uli cimurao dc u:s- 
teróidcs c vck¿ dcvc ftvLur í]U,c 
dc escíuviifc todi a gídá.'tiu. 
Suu rtbiVc f>odc scr conlroljdn 
puru subir, deáCer c vtrar á cs- 
qucrdn ou u dirciu, islóm d-c 
vooc cynscguii fu¿cr u navc 
m.cr£uifcur pura cscbipíir dos 
ataqucs d¡¡ JaXJton c sujs ur- 
-i’lils. No inicio do jogOL vctcc 
deve sc aprosimjr dü priiíUítro 
biiicróicLc e ai uprúvuiLjr jwa 
sc bibaiiccer dc ctfitibustiveL 
Vocé ÉíLrtlw ponlrjs por insrni- 
cgs dccroudos c o >ugo hó 
ucübJt qubindo lodas us sutus 
irés (ou cinco no nívcl um) na* 
vch forerrt tlerrubadas- 


JKEJl ARENA 
if>ynacumj 


JOOO [>A FORCA 
(Robby Uamc) 
Consulw HANC MAN 
([Jynutoin e Gerius) 


JOUBNEY KSí AF'E 

(Dvnacom c Gcnus) 


KABOONÍ 

(Dynacom c Gcnus) ou 
TNT 
(Dlsmac) 


JI NGLE HI NT 
(ALbirij 

O objciivo c sídvar a moci’ 

llha ClO UVLTC, UUC fOÍ E'UpLbtCÍbt 
por doi-s canibaÍH. Em pJeriLi 
se)vj, o hcriói - sob corttuindü 
de um SÓ jogador - cnrrcnurj 
peiigLBüH jjcjrés, eipós quc hc 
e nrodjlhíirli'U nete, avalanchcs 
de pedrasL tíoSl além düs dois 
canibuis muscarados. 


Airavés dc um pcqucno 
oráficio numu purcdc H un> ad* 
rador de bombascHtá tcntando 
dcslruir Ludo. A rciissño do j,o- 
gador í cünscguir manejar o 
bOElCCO para que cld pegUC 0 

maior númcro pcjhhíviíL de 
Óombas anUís que claS CbtbuTi no 
chio c cstourcm. As bombas 
chcpam num voltime dc alc 
treze por scgundu c, nao us 
dei^ando c.iiounar, o jLfgcdor 
íiirá púmos. Para uma ou duns 
pcssoas. 


kangarck> 

(Aíbiri) 


EítC cartuuhu rcúite qnUtro 
vurincócs dc um rnesmo en- 
rcdü básico^ C podcm jogar biLe 
dols pnrCciruS, O objcUvo c le- 
vbir bL mnmac ubinguru c resgti- 
lur scu filho quc chLÚ fjerdidü, 
Marcandü pOrllbW a cirdbL dil't- 

culdntLc uliriifKisSbida, o jogu- 
dur icríi; que pussbii coni dc 
por «scadas, sukar ironcw. 
aminhnr írwtosL baicr cm ui- 
gyns macapos c wcar wm s*no, 
Localizadú ribi purtc supcrior du 
vídco. 


KEVSTONE KAPERS 
(CCE, Cromax, Dynacom c 
Robbv Gamc) au 
PEGA LADRAO 
(Disrnítcj 


L’m lüdriíü ronbH diwreai 
mcrcitdoriai e desbiparcce. O 
objctivo do jugador é, comím- 
cÍHndu um tfctdivc, dtósohrir 
ondc v- escundcu o assaJtantc. 
Náo será uina missüo tácitb 
para prcncLc-Íu. o jügudor lcrá 
que íicar mnito icmpo pcsqub 
simdo t andando pur «íadas, 
clcvndures U OWtTOS luguTcS. 
Paia upenas Urtl particspbintc. 


KRIJl.L 

(Dynacum) 


No mcm de scu casamcnto. 
:l noiva dc Knjil füi raplitda 
petcü bárbaros C voeé dcve 
ajudar Ü herói a salvá-Ja, Rara 
isso de devc enfrentai muitoH 
ohsUicukw coniü pavs.íí pclo iu- 
birinto d.'L amrihi, 0 guüidiáo 
dü castelo, cte. Suj-s únicas ar- 
rmis sáü SUH cspada e os discos 
murtbiis (que dc devc pegar 
duianLc H cáininhada atc lí 
: astc3o). 


Um pcqucno monsirocircu- 
Isif solta miEK cm rodas asdirc- 
á¡óes u paitii do ecntro dc uma 
areilbi, Um ÍHI ou doií jOgildO' 
res eoniroiam as duis heróis, 
lacalbrados iKtS pHrtcs Huptiriur 
C Lnfcriur da Le)a C munidos r£e 
pára-raÍLjs, O ubjciivo c náo 
deixar 0 hcrói scr aLÍngido pOí 
idgum raiü em SUH barreiia 
protctora. quc pOÓC SCT des- 

truida pcia eJerrictdadCL 
captando-a com a anlcuj. O 
cnrtucho jprcscnia o mcsmo 
jog.o cm tres vfiloeidadcs. hj- 
da¿ dispuittdas eom o pa-ddle. 


O jogador dcw guiar cada 
um dos clemeíiros dc ums 
barida atc um carrú, perítcndo 
para ísso 0 ntínimo wmpo 
possivel. As %as scráo difL- 
cuLljiJjü por birdorosos ÍüSl fo- 
tijgraíüH c cicadóres de Jtiló- 
grbifos. t)UC L'uráo com que u 
jogador gasLc scgundos precjy- 
hüh. 0 perctirso Lcrá qwc scr rc- 
pctido pclú menoi cinco vcks, 
númcro dc intcgmnteí do cort- 
junio. 


































LQST LUGGAGE 
(Dyciicom c Genus} 


Guiindo uma froiii dc acrq- 
rlíLVfií ¿Ií; i üimúiifera de um 
^JjcifLu mimigü. <*> jogadores 
de Laser Blsist dvvcm csperjr 
ulc quc osatvossufjain na ccJa. 
Ar CIUjOl comtníJ j baüalha. 
H d qujcro njves para atacaras 
baicj tninñí-ijis no plancm e 
disfwrar íaios por [odos- úk \¡¡- 
dos. As dd’cáLLH cJos ¡nimi^os 
umbém aucarao os agrcsso- 
res c □ cociia£icm de ponws 


LÓGICA CHINESA 

(Od>‘ssty) 


JogO <siLraté|Jco quu co- 
mcoa coni 4 excrcitos dc duas 
cores diícrenics, Q seu objc- 
lívú é ucupar a maior partc 
possívcl da Macriz. Ojo|oitr. 
mina quando um dus jogado- 
rcs conseguir colucar o maior 
ntinicro dc u’Lcrcítos da stia 
cor, 0 cscreito quc ficar cer- 


jcins de uso pcssoal que jbri- 
gam. A gorjeta - ou pontos 
- vui cresccndo proporcionaJ- 
menLe á quanltdade dír rmdas 
cartcgadas. 


LASER BUST 

(Dynacom. Ocnus c Robby 
Gjmc) 


Séfú fcÍLu aLrjvcs do númcro 

dc aJvuK accrtados. 


LOCK'N'CHASE 

(IntetlivÍEÍqn) 


Vooc é urn JjdraO fugindo 
dc qujcro potioinis quc o sc- 
gucm i> tcmpo [odo quorendo 
dlcaníit-líj, Vocc dcve pcgar 
íudas íls mocdLts que cncomritr 
pclo- caminho s os i'esouros 
quc íbrem jpjroccndo. Os 
gtnindas podcm scr ímpcdidos 
sv vocc consvguJf fcchar üjl 
ponas qut encqntrar. Psra um 
Ou doLs jogadarcs, quafro vcIq. 
cidades dc jopo. 


O hcrói destc cartucho £ o 
earregador dc matas dc um jc- 
rOpOrtO. Cúnlü 0 movimtnto 
dc cbcg.adas c cadit vck maior. 
o jogador tcrá que ser bastantc 
rápido paia eonscgusr agarrar 
as malas c frasquesfas que con- 
tinuamcnte s¿o despejjttas no 
Súguüo, cviLjndo quc cai-im no 
chio c cspjtifcm os vários ot?. 


CSdo pOr LtxJos os Jados pcto 
itiintigo mudani de cor c pas- 
sars a faKr partc do esáreJto 
inimtgo. Tome euidludo aq 
oeupar iis primcirasfilciras iíi- 
tcmiis ao perimctfo da Matíiz, 
pofs ílíti süo ponto d< pjrtidj 
|Kita JS bordjs c cantüs que 
sSo us posiifocs cstraJtcgieas 
mais importantcs. 




MACACOS ME MORDAV1 
(Qdyssey) 


V'occ c scu parccsro tém quc 
pegar o maior núinefo püisivc! 
dc macaqutnhos. Só quc clcs 
ftcam escondidas nos galhos 
mais ¿liiis da tda c. quando 


agarrados. mudam de cor e se 
volum contra voc¿ para 
agarrá’io c congdi-lo. Sao 
cinco diferentí;... variacóes de 
| 0 g 0 , úndc vocé pode até se 
dcparar com galho* invisivcss, 
Para 2 jogüdores. 























MAD 

ÍDynacam c Gcnus) 

NcStC jü®O k VOCC (MKiüí UTTl 

canhao quc piccLsa dcfcndcr 
dos utíiqucs mimÍE'M as sc.is ci- 
tij,[ícs $ob scus cuniidos. Na 
modatidüdc paia um jogadar, 
Ó j 0®0 HC*ba quando todas JIS 
c-dadcs slo dcsimídas. Para 
ddis jO|£jdoícs. um (k¿ com ó 
coinháo e 0 ouiro com üma 
mim quc, poskiionada sodro 
u ma bomda ou projciíl h deconíi 
uma dcjans jrmas e lenta dcs- 
Lruir ¡as citluidcs dcfcndidíis 
p<lo outró jogador. 

marauder 

tRobby Game) 


V'occ dcte guiar seu pcnio- 
ojgcm ¿tmvcs dc um labirinEO 
(quartos. ctírrcdorts.clc.idcn- 
tro da basc inimiga pan obc- 
g h Lr o ooraíio da ediilca’ 
ído c dsslruir o poder centroi 
eÍo sistcrtia dc ataquc adver- 
sdrio. Rara chcEar lá é neccs- 
sário cscupar dos robóí arma- 
dos qoc gLiurdam a constnicdo 
c cjuc (cm scnsorcs quc osdiri- 
^cm scmprc a vocc. 


MASH 

(Dynücom. Gcnw e Robby 
Gamc) 


Upí ou do¿$ jogüdores, cada 
ítuai pitoLando scu Ticlicdptero 
no vidco. lcráo como úbjciivo 
rcCupcfar rcridos cm campo 
lEl' bátaíha. 0> pontos scruo 
compuiados na ciraia raziio 
diix pcssoas rccLiperadas. mas 
o ¿o^jdur ler¿ <l ue se a* 
nicsmo lcmpo. dos il«w quc 
paflcm dc lcrra e das copos 
das árvorcs. O rclorno 3 basc 


só se dará quando o hoiiodfi' 
tcro cstivcr lotado, mas a volia 
uo cumpo dc bacálha terá dc 
scr irrtediara. Dcpois dc rccu- 
pcrar os fcridos - 0 aufcrir 
jrmitos pontos - 0 jogadoí 
dcvc opcrá-los c cxtríiir as ba' 
3as. Rodc scr jogado cambém 
conlra o computador. 


MASTER5 OF THF t.'NU 
V'ERSE THF. POWER OE 
IIE-MAN 

(íntcllivisioní 


Voc¿ vai voar com Hc-mun 
cm suh n rsvc de uombaic nunui 
pcrscpuicüo ao Skelctor. 0 
Hcmian Eem 5 viias no inicte 
(lo jogo c pode perder uma 
vjda quando seu combusiivc! 
duiúnuir muito ou quando Idr 
atmgido por uma das botas de 
fogo htncadii* contra vocc nu 
[enüitiva dc smpcdir quc 0 
Skclctor scju aúngLdo. A per- 
scguktto com a navc so dá por 
30 íKm c & partir daí 0 Hc-man 
sulia du navc e cúminua jtrls 
do Skclctor por monianhas, 
florcjítas atc chcgar na cavtrdj 
du cavcira. ondc Scu inimigo 
lcrá corric dcfeía: bolas dc 
íbgo, mjssasdc cnciftU ccspa' 
d js mágicas. Escapc dcsici pc- 
rrgos c do ciclonc mágico quc 
tcnta tcvar He-man pjru form 
du cavema e cbegjfLt o mo- 
menio do duclo com cspadas 
<2 n! rc Hc- M un c o Skelmor e jí 
lcrcmos a decitio íinaJ. 


MATEMÁGICA — 
JOGÍ> DA MEMÓfUA 

(Odysscy) 


Somus. m uhipücav-óeS, Sub- 
iraíbcí, tüvisdcs ieíáo crtrina- 




djts pur uin professor clctfó' 
nico dc aritmctica, Dcpois dc 
rcspondidu 3 pcrgunut do 
ctímpuiador - sobrc a opcra- 
cio dcscjada - ' scEceioíiadoo 
frau dc dirtcifldíKlc, comcgum 
a surgir os probicmas. £¡ue po- 
dcm scr rcsolvidu-s por jht ou 
duis parceiros. Jogo da Mc- 
mdria h do mcsmo cuflubho. 
podc ser disputado por m;iis 
jñjradures. O computador t!u- 
minia no inicio, apcnasvm dos 
númcros dc unn scqücncij 
quc icrá dc scr rcpclidá pclo 
jogador. Em seguida. a má- 
uutn;s iumina dois númcro>. 
lambém a scnrm repetidOi* c 
aüim siKCHÍvamefiie. 


MA.TH 
{[Xnacúnij 


Com qnatro difcrcnlcs ráí- 
vcis dc diricuJdadc. nova- 
mentc um professor cklróntco 
vcm ensiTiar maiemáiáca a 
cnancas, As quatro opcracócs 
básicas seriLo quciiíonadas cm 
divcrsos problcmas, euj¡as rcí- 
postas scrao posicriormcmc 
jvjlUdas pela mjquinJ. No l"i- 
nal dc cuda seqüéncla, as res* 
posítss corrctas scrao forrscci- 
das, 

MATH FUN 
(] nteHivision) 


Jog.o cducativr> ondc as 
criartgas faícns scus goriUs 
corrciein 30 tongo dc um no. 
dcsvturdo dc outros jnimats c 
rcsotvcodo prübternas quc 


aparcccm (.as quatro opcm- 
coe.s) crti vários niveis dc difi- 
culdades. Rara um ou dois jo- 
gadores. 


MATIE GRAND PRIX 
(Alari) 


Criancu-s do seis a d va ,mos 
du idadü Lerdo mais um cartu- 
cho para aprcndcr aritmctiea, 
Só quc dcsiu Vé2, ctLt simul^Üo 
dc uiiiá pista dc cünid&S. A 
cada rcspOsLa corrcta, os alu- 
no:i podcmo movimcntar scus 
aulomóvcis, Em nove gr.tuí, dc 
difirulrbJe, o compULador loi- 
nece uma qucstao muó rim- 
ptcs cada ve* que um dosjojrj- 
dorcs erra, voliortdo u dificul- 
tar os problemas grudíttrva- 
menic. P,i;ra um ou dois jog:.i- 
dorcs. 







































MAZE CRAZE 
(Atari ¿ Dvnacom) 


Aié doiá júgádores poderáu 
bancar o poJjcia .1 cm ronda tm. 
éoivüicis aluaíócs difcrcntcs. 
agfupadaí; nusst r Carlucha, 0 
oÍ 5 jeilvo é cotiseguir lerminar 
jt roiida no mcnor lempo 
póMÍvcL livrando-sc dc cvcn- 
iuais probJerttas - tomo la- 
droes, obsláculos num cartii' 
nhü esturo e naidüíi pniítcriy- 
sos. 

MRGÁFORCE 

(Dynacom) 


í|uc lotalizc scis, Economia dc 
combustivcl tambcmí c impor' 
tanie: uitia barra Juminosa 
marcará a crtcfÉ¡a d,¡sporuveL e 
sc chepr a zero, o contendor 
porde os pulverisíadorcír A 
cacta novjt onda de ataque - 
¡¿lobaiizaiidü oily - us úbjctOS 
viráo eni maior quaatidjdt; e 
vclücidade,, c a pulverizaíáo 
Eambém valcrá mais pontos. 
H¿ quatro rtiveri dc diíicul[Ja- 
des: dois e quaifo dcstinam-sc 
a dois jogadorcs, cní|Liartto o 
primciro c o tcrceiro dcbíam 
m abcrtú a pússibilidrtdc de 
cortlrole dos misseis lamjados. 


MONKEY DONG 
(Splicc Vkioíi) 


Consulic DONKEY 
KONG 

(CCE, Cronuix c Dynacom) 


MOON PATROE 
(Dynacom) 


Com uma nave dotada de 
vários recursos, o objetivo do 
jogador c deslruir um quartei 
xcncral inimigo, Pura vcrvccr c 
piíCLHp bi>mbardear js nüsi- 
cocs dos adver&ários e, ao 
mesmo lempo, deferider-se de 
avcdes e ouLras rtaveí que esta- 
ráo atacando durantc todo o 
tempo. As posicocs do inimigü 
scrao mápcadas na partc supc- 
rioí da uda, mas eles esrar¿o 
csperando por uma única falha 
pam dcstmir a navc do joga- 

dor. 

MEGAMAMA 
(CromaK. Dynacom, Genus e 
Rübby Gamc) üu 
AUENÍGENAS 
(Dismae) 

Um ou dois jogadores Leráo 
Ltma pcqucna trola sob o cons- 
tame ataquc de antmigos. O 
objetívo é puivcri/jir o maior 
númcro possivd dcsses aia- 
canlcs c nao scr dcstruido. A 
cada IO.OCO pn>ntús computa- 

dos, ojogador recebe um nqvo 
oulvcrizador de «rserva, até 


MEL'MILHAS 

(Dismac) 

Consulie 
GRAND PRIX 
(Dynacom c 
Robby Game) 

MINES OF VIINOS 
(Dynacom) 

Um únicú jügudor, cm doK 
nivcts ditcrcnws, cojiiarida um 
robó dentro de uro labirinto. 
Proeumndo a saídu h o njbó 
precisa ainda. Livrar-sc de 
vjírios moastros que o pcrse- 
gucm por todo o pcrcurso. 
Para unro, conta com um ar- 
senal iEimiiado de bombas, que 
deve ser usado senipre que os 
bichos hc apn¡j\imarcni. 

MÍSS PAC-MAN 
(Dynacom) 


ü objetivo é dirij'ir Miss 
Pac-Man peios tongos eome- 
dores c tuneis de umi Eabirinro, 
dcvor:¡ndó todos os biscoitos, 
Jaranjaí c ecrcjas quc csli- 
verem peio caminho, Alyuns 


fántasmas tcntaráo acabaf 
com a brincadcira, mas se a 
comitona conseguir iomar as 
[(uacrü vitaminás quc sc cn- 
contram nos cantos da ida, 
podcrá vencedos. Eada gulo- 
scima eomtda pcia senhofiía 
Páé-Msn correspondcrá a uro 
número de porttos a scr Cúm- 
puiado pclo jogador. 


MISSAO SUBMARINA 
(Dismac) 

CúnsLilte SEAQUEST 
(CCE. Cromaji, Dynaoom. 
Genys o Robby Game) 


MISSILE COMAND 
(Dynacom e Robhy Gamc) 


Em ii4 variaüdes de jo^o, a 
missáo é defender um planera 
- cmgmaiicamcntc chamado 
dc Zardún — dos ataques dc 
Seus itLÍrn igúS. Ü jogittlúr tecu 
dc cvitar os misseis dos adver- 


sários e além disso. mirar e dis- 
parar cm suas navcs, dcfen- 
dendú nadnH menos quc scis ci- 
dades. 


MISSION 3000 A.D. 

(CCÉ) 

S'occ üerá o cüroandanfc da 
navc Thrundcrtiawk c prceksa- 
rá destrair ;cs baacs do planeta 
inimij-ú GT, Para conscguir 
destruir essas báíes vqcc vai 
precisjir escapar dos ataqucs 
quc scus adversáriúH vao tcm 
tar conlra sua nave. E se clcs 
accnarem sua nave, ou bate- 
reni nela, vocé perdc uma vi- 
da. Para eviiar isso, use o radar 
que aparece na lela indicando 
u posicáú das ba>es. c u mu:' 
dancü dc corcs indicará a vclo- 
cidadc dús inimigús cspaeiais, 

’ MONKEY 

(Disroac) 

CousuEte DONKEY KONG 
(CCE, CromiiK e Dynacom) 


Vocc controlo um jipe Junar 
quc dcvc livrar-sc dos inimi- 
gas, Ele atiru pum os lados e 
para cima, além oc putar as 
cratcrasquc surgirejn no caini- 
nliü. t’om vários graus de difi- 
culdade, CSSC jo^O se pareee 
graficamcnlc coro jogos dc fli- 

pciíLma. 
































MÜL'SE TftAP 
CCrumax, L)vnací>m c Robby 
üame) ou 

PACRl MONSTER 
(Disitiac) 


Vocc 'c m qu ü jjudar tlrtl ra- 
Lmhü ü achar ü:> qu.eijú£ quc 
■csiao num JabLrintü c cjcapar 
dos guLos quc Letnam pegá-lo. 
Vocc cüdt rola [iimbéiTL as poí- 
Lus quc cstlo i-'.h labirinló puru 
dificulíar a acao 4 oí s;rtos. 
Quamlo for eucoatrado pclo 
caminho ueei osso, faca sco ra- 
tinhií cymé-iy, pois íu cJe pudc 
SC transronnjr em L’achürno c 

pcgar os gittos antcs quc ulcs o 
pcgttcm. Cada v<c¿ quc clc 
cofMguc eomer íwJos cs quci- 
jos, comeciL ttma novü corrlJa 
cum ntais JifiCuldu.de s. Üs 
pontos. süo contadús por 
qisciío comido c por pto moo 


dtdo, danclo pontOS eXLrj por 
limjxír o lubjrintü de (aJos os 

OiieijúS. 

MR. IX) 
(Dyfutcom) 

As CCr-ciaS rEo Mr. DócstaO 
no póntó p;ira scrcm coLhiJas; 
c enquanto vocc 0 ajudu á 
abrir caminhos pelu planuufao, 
váriOí monstrinhos v-ÍLo esEür 
pcfícguintto jMr Do, sinJufi de 
todos os 3ísdo*. Suas únicas ur- 
mas sao: um cstilingue e ús 
nuelancias que vOc¿ pcnk: der- 
luhux nj fabeca dos iiiLmig.ü.s. 
£■ prcciso scr rápidió e colhcr u 
maior númcry dc ■ccrcj.its quc 
cncantrai pclo caminho. pois 
scus pOíLLói dcpcndcm da Co- 
Ihcitu, l: vuCc pudc tcr s sortc 
ílc pcpai algumas ccrcjas do 
Eipo EXTR.A, quc Viiltm mut- 
tos pojtLos adicionais. 




todus as dirccíies. Scus tiros 
convergcm puia a portu dc cn- 
Lrada onde os inimtgoi come- 
cam 0 ataquc. quc Ccm cOmo 
objciiva dcslruír a sua navc, 
Para garuntir a Segunmca Je 
scu pJaactü. vocc lcm tres na^ 
vcs dc rescíva c 99 segutidos 
Je icmpti. Vocé prectíurá ncs- 
sc tcmpo dcstruir todos os ini- 
migos, CaSO contrjrio 0 júgú 
acabn com a invaJtau dcícs e 
sua JiLsLruicio. Cónseguindy 
diminar rodt» os acacantcs 
ucKC icrnpo, novai ondas de 
Lnimigos surgLrao e as dáfícuJ- 
dadcs scrao maiorcs. 


MCHT DRIVER 
(Dynacom c Ocnus) 


É u mu corrida. mas o que sc 
«¡ na rda c a pisLj, oújtcikIu ll 
frenlc Jü jugadür. Em ülto J¡’ 



>EXAR 

(DynaCOJll) 

Vucc é o JcfcnsOr cíe seu 
planeta c está cquipado com 
tima navc que st JocUmúve em 


rcrcntcK vcrsocs. o cürrodoj 
pixlcri'i mudar dc faixa scmpic 
quc dcsejei. cvitandu. poicm. 
os cjrros quc v¿jji em scEiLido 
conLr jriu e üs pilares, lúoalio- 
dos na alturu du acoqame ntü, 
Uana ccrut dc acidctitc £ nios- 
iraJa cada v<;¿ quc o carro 
sc dc&via da pistu c batc num 
Jus pilaros. Jnm uitill Jas ver- 
soes. ós cgjTos t|ue vém i 
írente avisam buíLnando, anícs 
dc iipaícccicm, Ao passai por 
detcrminados potvlos da pisia. 
o eompuliidor marca atuojna* 
Licatncnlc pontos, quc scrio 
iildiciidús ilo Cantu supcrLor 
usqucrdu da Lela. As vursues 
de um a quiitro sio crongmvv 
tradas reKrcssjvamcnte a püríir 
dc 90 scgundos, míii as quairo 
reslanluí; naU lcm limitc dc 
lumpo. l 3 ara jogitdores [iirÍErt- 
hadttt sáo indicados os iug.os 
quaLrei u oiio, que scffucrn po- 
drócs irrugulares e íiprcscalam 
maiur gjau dé JiHculdadc. 


Mí'rHT STALKER 
(IntellLvision) 


Dtinmie uma perstíguiíüo 
nOLurna, vOcü devc escapar 
dos ataqucs dc aranhas, mor' 
ccgos c robcs detitro de um Iíl- 
birinLO. Parasu proitgcr. vócc 
tcm uma ccla dc scguranca e 
uma urma com scis bálas, 
Marquc pontos por destruir 
robL?s e criaturas. Cuidado na 
hoia de ú’ifar pois íeu herói só 
podt átirar quanJi> ustiver pj- 
ríidú. Elc nju pudc atirar an- 
dando. Sc clc for atingido por 
uma das crtaluras, íicará iirn> 
vei por uEguris Sugundús u quc 
u tornará um alvg perfcilo 


paru o robo, E: os robüs siLu 
muilu perij'LKOs. e a cuda um 
quc vocé eonseguir elíminiLr, 
oulru aparuccrüi e cscbi lvü 
clcs sáo niais ÍUriosos, Vocc 
eomcca com seis vidas c ulas 
vuo neabnTicki a caja liro rccc- 
bido dc um robó. Quando sua 
arma nao liver mais baias, pro- 
cure OULra em algum lugardú 
labirintu, mas cuidado porquc 
us alaques eontsnuarao. 


\ü ESCAPE 
(Cromax c Dynacom) 



A acuo se paj.sa dcntro dc 
um tcmplo grego c ncla 
cnvolvcm-se sere¿ mitológicos. 
ü jogíidor teíá quü vcni-er 
uma colunadc advcrsários que 
sc move uonEÍnuamente, 0 
hLTÚi dtj jógo cjrtá armadó Cóm 
uin revúlvcj. iilis. su as bdas 
jcertorcjn dirclamcnte os sc- 
rcs. dcs sc mulliplicam. A mj- 
ituira CórretJ dc ganhar ponlos 
e delciider-sc é ricóchclcitr as 
balas na partc sttpcrior do Lcttt' 
plo. calcuSaiLdo bcin o ángulo 
e aCertiLuJLf-Os. 



























Qiftsí; 

CCroma’!, iiLico:r. 
Robty Gamej 


■Q Lobo Mau v m ircs pof’ 
■qujnhos etfáo no VLíko, Cacfa 
qug] cm suu cüsíi - ü priiíiciiru 
df pslha, ;r scgundüí tfc ma- 
déiía * i oucra ¿m íJvétiarb - 
prcnium íkrundér-Sé ílu iütx>. 
A únlca chancc dos porqui.- 
nhos sü salvarím ú reconi- 
LrtiincJo suas casas dcptjis dü 
ataquc do lobo, anics quc dc 
cons¡É.u onirar. O jogiiiJor, 


ntste caso, cstá do Udo dos 
tres porqui nlios, c ganharii 
puntos uiuilivmJiCHK. 


O MAÍ AftARIS l A 
JOGQ DA VELHA 
(tidyssey) 


NúvamtinCí;, duis jc;>gc,iet num 
S¿ uartuchu. lirn o ma]cj(>ar¡sti) L 
t>u!a¡j upuircccitt na icla é pas- 
snm atrcivcs dt um ¡Libirimo, 
paryndo ém qualqucr punto. o 
seu mjilabiuisUL dcvc scr 
guiadu purj cJas para quc clc 
as pcgue com scu chíipcu. O 
objctivo é pegar O liiaior nii- 
njcro do boEns om trcs minU’ 
tos. II u scgundü )OgO C 0 CH> 

nhccido jogo da vdha t¡ vüí¿ 
tcfú urn dijgTLiina dt: novc cg- 
iíuriJ jlo que vlníc já CO- 
nhcce. Ncy intCLO do jogo, Cada 
jtjgadoj - cscoJhe uetu cor c oo- 
mcs^ti íl dispor síus. “X" e ' L 0" 
no diugTíimj aié fnzer a “vc- 
Jhii" {scqücncía dc ircs sírnbo- 
Jos ¡guaíi na vcnical, hori¿on- 
iul úu diírgonal) ou jlLc precn- 
chvT ItxJts os lugarcs vagor;. 



OS PANZERS ATACAM 
— BATALHA AEROSAVAI. 

(Qdyisuy) 

Oois jogos num cartucho s*. 
No primciro, dois Lanqucs. tcn- 
tam dcsiruir u,m ao ouiro, eom 
vinlc CÍtüs e misseis teJegpaia- 
dos. Pydc scr cm campo 
abcrio, campo minado, mon- 
Umhü-sü e OutrOs. 0 Scgundü >: 
uma bataJhi cntrc cayav cm 
vciüs msantcs c submannos, 
oítck ambos tcni iirma¿ para 
derrubaf oí üuiros. Vot¿ nüo 
pode afcrtar os navius nctHrtns 
quc cstao no tnite 


OPFN, SLSAMO! 

ÍCCE) 

Desta vei h vocé é o próprio 
Ali.Eabti, aa am¡g¡t Aiábia c 
píeúisi escjpir düs guardas 
quc qucrcm pcíá-Jo a qu¿l- 
qtiur cusiO. Voeé vai tcr quc 
subir c dcsccr lugircs dc diíicsl 
aüessO, uEÜiziLr uma. cOrda pam 

pa-ssar dc um lndo a outro pclo 
ar. Seu, oojctivo é alcaniíaí a 
cavcma no (opo da momanha, 
ornlü ík lesouros dc Ali.Babá 
(vpcé) cstlo cscondidos, c 
onde vücé Eicará a saívo de 
scus pcrscguidorcs. No cami- 
nhü, ££ vOcé eúrucguir pcgar a 
boJa jiuigiCLL. podcrú dcrrotar 
quálqucr inimigo quc cnton- 
trar cm scn caminho. 


OUTLAW 

(CroniiLV, Dynucom e 
Robby Ciauaí) 

Em 99 scgundos, um joga- 



doi tem que maicur ponios - 
itté o miximo dc dc^ — accr- 
landü Lirüa; num aívy móvcl, 
Na vcrsátj do mcsmo jogo, 
dcstirutda a dois jogiidoies, os 

ponius süo njLircudos Ltxias js 
vcícs quc us acívcrsáricii sc 
alinícm (no vidca). Nüsec 
caso, o primoiro a íaxcr dc/ 
pO'UEOs vcncc. Com o hotáo 
vcrmclhü do vidcojogo apcr- 
tacÍL?, u urma do pistoJciro c di- 
rociomtda; o tiro sai quando o 
bütáo é íoIlo. 


OVNI 

(Odysscy) 


LrrtLL nav-ic cspaciaJ armada 
com canhao dc raio¿ c um 
campo dt forea «SLá scndo aEu- 
Cílda pOr vúriüs ÚVNts. O ob- 
jílivo do jogudor c pilüLar u 
navc, detentfLTLdo-iL düí aUl- 
evinieü. U ptxicr de fogo é iiimi- 
Udu, mas a etida dispitro O 
cumpo dc i'oroa é dciligado 
por segundos, diindo chúncc 
elOS inimigus piiru quc aEircm. 
A cunLtigcm dc pontos c pro- 
porcionül yos OVNIs ueúru- 
dos. 



























PACJIINKO 

(Qdym;y) _ 

Niü Lclüi, vOii com scu cncr- 
^i/ador, bolüs c ín-íapiis. A 
idcia é í.Tii]Si:eu¡r ctiScKrar aa 
bglus lanvüdaS pCÍO cncrgÍEü- 
dor n:is tüi;üpüi quc vülcrcm 
Oiílís c nssim íkicr mais pwnlcjs. 
Parü isSO', C precisü quc Stia 
|>c?Iü büiü num rotoi dt: s*u 
OponcnLc c mudc a cor 
dclcL c nviLar Eámbcm quc ó 


cri-cri [Migue suíí bola c dc 
paríi C> lídvc nsájii/. Pühl um ou 

dois logüdürcs. 


PAC-MAN 

(Alüri, CCE, Ciomajf, D>na- 
cúm, Gcnns c Robby Gümc) 


Um üu doifi jogjsdorcs din- 
gcm Püú-Müh p»í um Ubi- 

ritUO, L-omcitdo waíc-rs, vi(ü- 
minüs ou pilulas cnuréiíLiCíJLS, 
liXüliüüdttó nos cunsos du Lcta. 
As pilulüi süo Ll úmca íomiü 
de manlcr PüC-Man Isvti; p>or 
¡dguns segundos dos íanias- 
mas. únicíis pcrsonagcns quc 
podcm ücübar com CÍC, Cada 
biscoito dcvorüdo p>do bicbi- 
nho vülc um pDnto, üs pulultfs 
cinco poFítos c as viuminas, 

quc üpLiTCCClR momcnLunca- 

mcnEc rtO vfdco. 1W p>untü¡í. 
Ocpois dc alcnocur «mi pilulü 
dc ener£ÍA, Plac-Man podc cu- 
mcr 05 ran.iüsminhai: 0 pri- 
mciro duÍL'i vale 20 ponios, o 
5cgundo 40, ú tercciro ÍW c 0 
úliinno l'6Ü- P'um csc;ipar cL¡ls 


üisOmbíOs;¿ks. 0 jogíidor dcvc 
Icvüj Pac-Marii iitó lúncis su- 
pjcriorcs -ou infciiorcs cxistcn- 
Les ívo IabmrrtO- 


Pflc-mnn 

1 

ESgl 


1 

(fjy-MWrtCÍMl 



FAGRI MONSTER 
¿Dismac) 

Consulte MOtlSE TFíAP 
(Dyiutcomi 

PANICO CÓ5N1K O 
(Splico Vision) 

Vocc ^ulll um astronüuu na 
I ueíl comra os monstróí espa- 
ciüis, No mÍGiodo jogo s«u pri- 
iriciio astroiiauta (voce Lem 
Erc5 astronüUias) vai para ü 
ccniro dc uma pÍLrtalorma. 
Vocc dcvv: ¡puiádo airavcs de 
vánas plalafürmas, passando 
dc uma paia üuLra aü usar as 
cscadus quc üs lie.üm. Os 
monst nojs vio segui 1 seu ascro- 
naitLa c vocc dcvc jiudá-lo a 
übrir buiacüs nas plüiüfúrmas 
püoi quc os monsiros cüiam o 
scu astronauúi cubra 05 bura- 
cos de novq, Mas jlguilS 
müntiros Só niorrcm qnartdo ú 
tombú é dc wma plalafürmü 
paoi óutra c, assim, voc¿ pw-c- 
cij-H fü/cr burütos erVi duas 0U 
trcs platafoimifi (dcpKífidcndo 
da cor do monsiro quc vocc 
Ljucr púgüU ern lúíaies que Sü 
corrcipondLiilíli para qnc, aü 
caír num bufüCü, 0 monstno 
caia pniü j placaforma dc 
baúcosobrü üuiro buraco. Scus 
pontos süo coniados por 
monstros pcgoa c pcla quanti- 
dad.c dc üsijíéniú quc ihc rcsla r 


PANTANAL 

(Dismac) 

Consultc PÍTFALL 
(CCE. Cromax, Dynacom c 
ftobby Gamc) 


PAPA TUDO 
(Splice VrsÍOrt) 

Vocc vat guiar uma joaninhü 
p>oi um labirinio ncsw jogo- A 
joaninhü vüiscsusndúpelo labl- 
rintü L- precifiii cvitar US cavei- 
ras e inscLos qne podcm 
dcsirui-la, usando as variacócs 
eios caminhüs do labsrinto c as 
purtai T¡pO twiboletü, quc sd 


ela sabc tssar, Atcm disso, para 
güohar pMtilos vocfi picvtia 
ajudar ü jüüninllLi. ü coiner üfi 
marcas, úoraeócs {pam cúra- 
voc5 do eoms difcrcnlcs, pou- 
Lü£ dLferemcs), vcítcLaLfi (o nú- 
mcro de poncos c vuriável) e a 
solcCTJT palüvras (us letras dti 
pjilüVTH 5iL0 de corcs diforentos 
c valcm púmos dc luimcrosdi- 
fcrcntcs). Sc elü comcr um 00 - 
racáo jwul. suu óoiuagem dc 

ponlOs no final scriL nlutLLplÍ- 
c-üda pelú númcro do nível eíli 
quc vúcé CSLÚ jogando C cadu 
vce que ü müigCíJl do ¡itNrinto 
itrutiit do Oúr, urn novo mscf.o 
sui üo cncaJt-o dj joaninha. As 
patavras soletrjdüi podcm scr: 
EXTFtA c SFECLAL c parü 
cada uma dclafi vocc eonseguc 
ponios c joaníribafi estras e 
pjHsj pjra uniü nova ciupu do 

j^ Q - _ 

PÁRA TftOPA 

(Dismac) 

Cotiswíle COM WDO RaID 
{Dyna com e Robby Gümcj 

FATRCLHA ESPACIAL 

(Dismüc) 

ConsuStc PLANET FA- 

trol 

(Ctoeúüx, Dynacofn c Gtnus) 



FFjGA ladráo 


(Disnuc) 

Consulte KEVSTONE KA- 
PERS 

(CCE. Cioittüx. Dynaoom e 
Robby Güme) 

PEGIE O DINHLIRO E 
COttRA 

(Odysficy) 

Pbrdidos num labLrinio ele- 
trüriúO, os jopdorcs (mixLmo 
dc düis) c ncontram-so tum 
dúis rübüS KjéynesiaFios, cada 
quül reprcsentartdo umü cor- 
rcntc econümiúá. DuianLc 0 
jogo c possivc) mudür a cslra- 
Légsa. orj jogando com os no- 
bós. orü contra etcfi r com um 
únieo objciivo: ganhuT muifo 
dinbúÍTO. 

PHANTON TANK 
(CCE c Genus) 



A satua(?ao é assguinle: unu 




































fcasc de cnciigiíL cstá ícticÜL? gfct- 
cada pür canqucs rani[as.maí; c 
voct pícoisa fiVLLar -quc eles 
c]ieguc.m ai<i lá. Sua defesa é 
fcila com um carro btindado 
quc ptxlc disparar cyntra 05 
aláCajllftS. A oaCalha Sé dá cm 
váfias fases difereíues, come- 
$ando por urü aiaque inimigo 
dc aml>íT5 os Jados. e á 
medida quc vocc os tlimina 
aparcccm novos aíacanlís- Fi- 
naLmcntc vocc conseguc vcn- 
cc-los e a scguir vai oonfron- 
Lar-se. com cLcs dúí dois Éatlos 
do rio. Emlem duas pontes 
sobrc o rio. Vocc pode deslrtiir 
os tanqucs na poníe ov blo 
qucar o alaquc com movimcn- 
tOs do sco carro sotwc o rio, A 
baialha decitiva é feica em 
campo áberio. Os intmigos 
atacam Lodos ao me&mo tcm- 
po. e ftcam cada vcz mais fo- 
rorcs. 


PHOEMX 

(Dynacom, Genus e Robby 
üamc) 


Sob o oonstantc ataquc de 
pássaros dc lamanhos diferen- 
tes, o objetivo do jogador é 
dcstrui-LiJs c protescr-sc. Após 
a quarlu rodada dc pássanoí 
surge uma nave inimiga, qtse 
cambém será ak'éjada. Os 
Phocnis dcvcm ser aEÍngidos 
no mcio do corpt>. já quc po- 
dcm, voar eom upenai uma 
asa. Dcpois dos pás5aros h a 
missáo ¿ aeenur o oíIolo dc 
oma cspaconave aíicnigcna. 
corrocndo com disparos a bar- 
rcira muLticüEorida LocaLiíada 
cm sua partc infcrior. Coiri o 
jpyslick. pode scl atLvado um 
campo dc lon;a por um sc- 
gundo c mcLo, única forma de 
dcfcsa para os ataqucs dos pás- 
saros náu-aÍvcjado; : ¡. Os Phoc- 
nts pequcttos valem 20 potuos 
qu-ando dcstnridos na horáort- 
tal e Bü hc cssivcrem mcrgu- 
Ihando em tttaquc. Os pássaros 



grandcs valem, rcspeciiva- 
mcntc, ltX> c 500 pontos no 
placar. 


PINBALL 

(Dynacom e Robby Game) ou 

fuperama 

(DLsmaíúj 


Pinball é oJUperama deniro 
dc casa c na tcla da TV. Podc 
ser júgado por um uu dois par- 
eciros. Há quatro variaeoes dc 
júgú e cjTi [tídasdcve ser usadú 
o joystick. L'ma panicukri- 
dadc ititereMantc c quc sc 0 jtí- 
pdor náo Lomar cuidado, a 
niitquina cntra em tilt, como 
acOntccc eom Os flipcns clctro 
mecánieos. 


FINBALL 

(IntcüivisionJ 

O jogo dc flipcrama trudi- 
eitínal cstá tmnsptísto para o 
vidcogamc em lodaa as suas 
caraclcristicas. Os efeitos so- 

noros. truques, titüS C dÍfLCUÍ- 

dadcs do verdadeiro íliperama 
cin trcs lclas difercntes, cada 
uma cym um difcrcntc CS- 
qucma de jogo. E vocé podc 
triLhar scu próprio caminho se 
quiser. Sáo cinco bolas para 
cisda jogada c po&sibiELdade de 
boias cKiras. Pam um ¡>ll 2 jtí- 
gadorcs. 

— pttfáTl 

(CCF, Cromaií. Dj'nacom c 
Rtíbby Gamc) Ou 
PANTANAL 
(Disanac) 



Hnfrcntando cscorpibcs, 
cascuvéis, jaíarcs, areia movc- 
dlca, ¡nccndios, poyos de pi- 
dse ou pántanos Harry, o 
berói dtí jogu, dcvc recolhcr 32 
tcsowos cspjlhados pela selva. 
0 jtígador lcrá 20 minulos 
para compJeiar o actítvtí dc 
Harry. tumundü cuidado para- 
náo pcrdcr ttcnhum dos tesou- 
rys já rcseatadü5, o quc custa- 
ria pontos.L’om um wial dc 


2í$ ccnários difcrcntcs - 'm- 
c\ usive algunsi subte rránuús —, 
o jogo cermina se Harry fatfuir 
por ircs vcícs. ou sc o tcmpo 
se esgúldr. PiLÍall pode serdis- 
putado por um ou dois jogado- 
rcs. 

PÍWÁLL 

(InceJlivirion} 

Harry é um cxplorador que 
cem que cnfrcntar muitos pcri- 
gos na sclva para akactcar os 
tesooiros quc Lá cstao, e vocc é 
quem vai aiudá-lo uessa tarefa. 
Scrá prcciso ajudar Harry e 
airavessar páncano-s, passar 
por cima de pofas de pijie, e 
andar cm túncis subtcrráncos 
pükrtdú Súbrc esetírpiocs. pas- 
sando sobre as cábe^as úús 
erocodilos c ainda pulando so- 
bre os lugarcs intranspomveis 
(pocas dc areia movcdL<;a) em 
cipós. Enquanto es-capum dcs- 
5C5 pcrigos todos, voce e Harry 
terjp Bsndü quc pcgar todos o¿ 
Lesouros, sacos de dinbciro. c 
uncis dc diamanles da floresta 
RtfaLI, O tíbjctivo finai c faacr 
o maior miine.ro de pontps (tc- 
souiios alcancados) no mcnor 
(cmpo ptíssível. 

PLANET FATROL 

(CromaK, Dynacom e Genus) 

013 

PATRULHA KSPACÍAL 

(Dismac) 

üif> um jogo cspaciat. um ou 
dois píirceirüs dlevertL r-csptín- 
dcr imedialame.ntc ás ordens 
dé dcscruir várias bascs inimi- 
gas e salvar piloros de navcs 
CSpttPÍars amagas capturados, 
O ItíCal da missáü é uni lungín- 
quo planda ondc atcm de di- 
versus tlLLicuLdjdcs, o jogador 
vai sc dcfrontar com mísse.¡s 
lantíudosjwLos snimigos c com 
a rutEii cronica de combusdveL. 
Os pontos sáo somados na 

exaLa prüpürtíáo cm qyc 5C 

ubalc os alienigcn as e umbém 
cm quc sc salvia os pilolos sc- 
quesLrados, Este jago pede o 
uso dc joy5CÍcks. 

PLAQL'E ATTAC'K 
(Rúbby Gume} 


A luta dtts cárics conlra os 
dcntcs, Voce é dtíno dtíi dcn- 
tcs c po&sui como arma um es- 
ttíquc dc pasta dc dcntc c 
como inimtgo lodas as guLoseL- 
mas quc o alacam todo tempo, 
Se voce for rápido e efíeienio 
oonscgutrá náo só cvLtar o ata- 
que das guüoseimas, eomo 
ainda rccupcrar os denles per- 
didtís e terminar com loda a 
suü arcadla dentdria pcrfeiia, 


KJKEK & BLAt’K JACK 

(InEcllivision) 
Consulte CASINO 
(Dynacpm c Gcnus) 

POJAR3S 

(Dynacom) 

Ncsie jogtí vueé eumunda tí 
submarino nuclcar PoJaris. 
Estc suhmíirinu tem cemo mis- 
sao dcfcndcr scu p¡u's dos aia- 
qucs inimigos. Vocc cslará no 
fumJtí do tíccano- scm nc- 
nhuma ajuda e ter;s upcnus 
suas armas para sc defender e 
dcstruir todtís os immigos no 
percurso que vai percorrer. 
Scus tnimigos tcm aviócs quc 
km;am bombas tobre vocé e 
sgbmarinos ctím bombas dc 
profundidade também. A 
muior dificuJdadc fica por 
conía dos eanais eheiúS dc mi- 
nas quc vocc c seo submarino 
tcráo dc atruvcssar. 


POLE POSITION 
(Aiari] 


O jogo ftííalizíi tís ticinos 
tíficiais para uma prova dc 
Fbrmulu-J. DirigEndtí cm ulia 
velocidade, o jogador rerá de 
sc ILvrar dc veícuLos mais Jcn- 
tús, passar á frciHc dc ttídtíS. C 
cvitar obsláculos evenluaE- 
mcntc cncontrados na pista. 



POPEVE 

(Odyissey) 


Púpeye é um eqnheCLijtí 
pcrsonagcm quc cstá scmpic 
mctidtí crn epcrcrtcas cüm 
Brutus, quc insistc cm usar 
Oliviu piira acubar com suu ri- 
val. Desta vez, Popeyc tem 
qtrc subir c dcsccr cscadas, 
atravessar vigas e escapar du 
garrafas atiradas por Bruius 
para chcgar alc OtLvia c con- 
quistur seu cüracátí. E Popcyc 
ainda tcm quc agarrar üs cnra- 
<?6es, nüüts musicais c gritosdc 
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f Q IWIMIGO GUE TOOOS QUÉREM TER. ATARI TRANÉFORMA UM SIMPLÉS APAflELHO 
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socoiro envjados ekkt Olivia. 
Caso de consiéLi uinda uünier 
üeu tspinaírc, (uüo fscaiá miiLS 
fácií. 


PORKV'S 

ÍReniicomj 


5ua larcfa c ajtdar Pcc Wcc 
e estouíar o bar Porky’s fazen- 
do o maior mjmcro dc pontos. 
blc precisa enrñíniítr muitassi- 
iuacoes diftccis camO pánta- 
nos (para sair delc é pícciso 
33¡tar com vüra pclo muroj) c 
umbém a cena dlo cbuvciro 
(mttilas dificuldaííeK para esca- 
par dos pcri^,o*>. Síus inimi- 
üüs, que sáü muiios, vaO LcnLar 
irripídL-Lo dc dicíar aic o bar c 
Ca(J ll um que vocc desvia, ga- 
nhg. ponio* {baroo-E, poltcia- 
JCO, garotas tfo Porky-SOO, 
porco andante-léQO. ctc.). 
Píísw atencüo, pois é possivc! 
cñcgar atc ü bar scm ganhar 
itiuitos ponios., mas o objcdvo 
c tambcm cOnscg.uir ttm gran- 
dc númcro dc ponfqs. 



iVmyrU^ 1 V® 

tstlo n11 ■ 
wss» ** c ' 


auiOmatiuida padaria, o mcs 
trc cuca Ficrrc cstá dcscspc- 
rado com o cnormc númcro 
dc pcdidos tíc iandutchcs, tor- 
las c bolos. Vocc devc ajudá-lo 
a sc cniendcí COm as oStcifas 
rotunios c prcpúrar as ¿ufosd- 
mas scm dcísar cair ncnhum 
ingrcd icntc, ncm deÍJíar 05 bo- 
]cw qucmuircm. ]sso dcvc scrj 
fciio scm perdíi dc Lcmpo H poLS 1 
tudocsli scndü cronoincLrddú 
c as onCOmcndas cstao sc afiu- 
muJando. 


PSIVATE EVE 
(Oynanomj 


Vüc¿ ajudará ü invc.sLijgiid.gr 
Picrrc Touchc a captunir 
Hcuri S¡ Ficnd, quc c um pcrí- 
goüü bandido, dicíe dc uma 
puadrilba. Sua liinifa é, jUriEO 
L-om O invcsEÍgadOr, dcscobrir 
ovidcnciaí dus crimcs píira sd 
onlílo podcr cntrcgar n ban- 
dido d puEída, É prcciso iam- 
bcm rccupcrar 0 produio dos 
roubos paín provar os crimes 
dü bafididó. bxÍKLcm cinco ea- 
scs 4 s=r rcsolvidos c cada 


to, sd sc movimcnEa pars cima 
c para baixo. Ela itira somente 
na hoiÍMntal; ou seja, para s 
direita Ou para a est|uenda_ Suu 
objctivo é dcrcndcr sua pró- 
pria n¿ve dai birrúi coloridaa 
que orcsccm fateiaJmcntc na 
lcEll e cue sc encostártm na 
sua navc podcm dcstmí-la- Vq- 
cc dcve aíirar nas barríis para 
impsdir quc das, c¡ic,gue m aic 
voíc. Tara cnfrentA'las, s'occ 
lem trcs naves de rcserva. mas 
icm icmpo deEermtnado para 
elimir.LLr Eüdas as bamas inimi- 


hatoeira 

(Sfrftcc Vision) 



PRESSURE COOKER 

{ Dymicom) 

Dcníro dc urna müderna e 


um com scu próprio tóialuto 
de limiLJCics. Cada easo ¿ fe- 
thadü puandu Si l-'icnd é 
aprcendido c pncsq. 


Q-BERT 

(Dynacqjn. Ocnus C Odyisey) 


Vocc Ccm scLe Q-fíertS para 
conscguir modificur as corcs 
dc uttia pirámitíc. panindo dc 
uma cor inLcial u:-J uma cor de 
dcsEino. M;is há vários obsiá- 
culos no caminho - BoíasvcT 
meJlia. vmdc c rosa, O Ma- 
nhoso, Cuminho Errudo, e aLé 
a scrpente Corsa — cada um 
alrapalhando a scu modo. Sua 
sonc c quc vocc podc contar 
com dLscos vpjidorcs para cs- 
capar das situacócs mais di.fi- 
ce is. Sáo novc nivcis difcrcntcs 
oeste mesmojogo. 


racqlttball 

(Dj'nacom) 

Ém uma quadra tridimtfn* 
iional sorá dispULjda uma par- 
lidü dtf. spuajsh contra. o com- 
pe,Ljdt?r üu um adversário. 
Como as paredcs c q tCCO da 
quadra siq polidos C bcm ilu- 
minados, 0 joíador icrá que 
comar cuidjdo par¿ náo tétnar 
lebaLCf UEir. simples reílexq da 
bola. 0 objstivo c rcbuLcr to- 
das as bolas jogadas pclo ad- 
vcrsáfio scm que dat loqnem 
0 chao, aaamÜJando ptmLos c 
fecítjndo OS “gamcs”. 


RAIIJERS OI THE LOST 
ARK 

{Dynacqm) 

bsic jogo. biíscado no fiEmc 
homürimo, c tm dos mais 
LOmplcjiQí encontradüS no 
Brasil. 0 CKplorador, que tem 
como rniiSLÍü achar uma arca 
perdida, dtf-vtrá passar pgr trcs 
übstáculos c cnfrcnlax saboía' 
doncs. ladrócs c cobias vcnc- 
ikjsíls, A travcs do p< rc unso sáo 
eolctadas chavcs c facas, quc 
Riciiitam a chegada á arca tf 
ubrcm Caminho alravés da 
scric dc tcJaíi quc cünslitucm 0 
jo&Or Com joyslicks, um ou 
dois jogadorcs podlcm disputar 

J UCJ. 


RAM-IT 

(Dyujcom.) 


3-ua rnvc cslA presa a um 
eLxo no centro da tcla, portan- 


Neslc jogo há nrn ]abirinto 
ondc Ptn jato pcrseguc «m 
raLO. Vocé Vai ajudar o rarinhü 
a éSCapar do gaLO e comef os 
qticijos c OSsos L-rCOnEradOí iUJ 
caTflinho. Há um sistejua dc 
abcnura dc tcrmiitadas ponas 
do liibiriiito pam jjudar vocc a 
COnduair O ralü c esCJpar do 
gato. Apcrtaudo o botao ds 
ccria cor, abrcrn-sc as pcntas 
dessa COí e O rato pode paSSaí 
porclítti c enyanar 0 gato que o 
segue. Há ainda os ossos que 
aparoccnt c se fúrcm Cümidos 
pdq rato. cstc sc tnwisforma 
cm cachorro c podc comcr oa 
gatos por áJguris instanies. 
V'cütf gjnha pOittOS comcndo 
queij»5, gatqs c hónus. qac sáo 
queijqH grandcs quc apaneccin 
c valcm muitos pontos, 


REAl.SPORTS SOCCER 
(Atiíri) 


Novamsntír 0 futcbol cstá 
iws eüJlis. Com um Eime for- 
maílq por Eic-s júgadorOs. pú- 
dc-se cflírenEar o coinpuEa- 
dor qu uiaa pcssoa partici- 
pantc marcando goli c vcriíl- 
eando ;símpre o tempo já cor- 
ridú. Ds ¡ugadürtfs tcrr. antp]a 
gama dc müvLmcnEo. podcm 
driblar, chutar c corrcr pclo 
campo. 


REALSFDRTS VOLLEV- 
BALL 

(Aiari) 


Com quatro diftfrénics va- 































JLLLI■ IJ=íJ_ L :, Ulll UU düíi d isputani 0 
cüm;indí\ nq vídeo. de umu 
purtidíL dc vólci n;i prjíu. Com 
uma bou dKC-dc rcaÍidünJc. 
ivern mtsmo a sombm du bok 
stu, Uíoiüi íüi cjfquccidit, Cürtíi- 
dui*;. Jíaqucs c jogiidiií pum us 
camponhciros do mtsmo ti- 
n*o cúmpícyuíi j pürtidj. A 
majrníló dc póntLM c nutúmi- 
[i£d c no iir..d, hn um bdo 
por-dc-sol. 


WEVENGE OF TOMATOES 
{ Dynacúni) 


Voce tcm uimi pknLtcio 
que está sertdo invfididfl por 
Lünmtcs. Suj arma tOHIítl cJcs 
é uana amrn eom vcneno paia 
LLCa.bíir cüm Os 10'matcs i nvaso- 
rcs, A Ínvusao é compíeta, 
eKÍstejn pdsde íomatc nji prlc 
inícnor da tclii que ntiram 
concra voec. Iiá um tomatc 
que v’Ojtc ii Ufla de pünla li 
ponta. podcndo aparcccr dc 
q-jjtquet 1 extremidatíe da icla. 
Vocc pr-ccLsa dcsviar dos tinos 
e do tomálé c ie pOiüivcL Lítife 
no ianntLe que corrc. A dificut- 
dadc maior eomccj qjjíido 
nasccm pcs dc tomate nn mcio 
da Lcla e dc sua planiacáo. 
MatC’ds am« quc clcs comc- 
cem a alirar em vacé. 


REVERSI 
(I ntdlirisioji) 


Jogo esfragégico. Voec podo 
jogar COiitrj uju advereáriü hu- 
mjno au conLu o computa- 
dor. cm trés niwis de difieul- 
djde. O jogador dcvc cercar e 
aCabjr eom a¡t pCcui dú advcr- 
sário numj fila ctudqucr{vcT|j- 
eaJ. horúom;d e ou dijgond) a 
íjm uc muoai ü maiür numcro 
dc pccas pjra suíi cor. Sao ircs 
tumunhos de lubuleiros scndo 
que o mnLorlcm ccm quadra- 
dinhos. 

H, liEBO 

(D>naconi) 


Rodcrick HcrO é 0 hcrdi 
quc vocc vaí ajudar ncslcipjü. 
Süj missáo c satvar t?s minei- 
ios presos nas cntradai diü mi- 
nas ciii Mount Leone depois 
dc uma ciuptiiodó uitt vulcáo. 
As vídas dos minciiüK cstáo 
em suas maos. Vocc lcrá para 
ajudar os miueiros, as dtnanii- 
Lcs que pudcm deSLruir js pa- 
rcdcs que estivcicm cm seu 
caminho. c poderá usar rnios 
dc microlaser para atingir os 
pcqucrios anictlais quc vjvem 
dcnLio du miiu e quc LtuiUiriiü 
pegd-lo. 




SEAQUES'Ü 

(CCH. Crojnjx. Dynaco]», 

Genus c Kübbv Ciame) ou 

mlssAo slbmarina 

(DLsmaO 

Váñüs mergulhadorcs csláo 
pjocurando um Lesouio pctdi' 
du em águafi mLcs-adas pnr 
Lubarnjes. O ohjetivo C pitJle- 
pc-tnt> ou mcsmo saLvj-kis tfos 
animais alntvcs de unt subma- 
rino torfx;dcirü. Há oulras-dití- 
cuJdadcs. no cntauto: poucokj 
scjiur.dos dcpots dü iniciu da 
ponida. sc aprojíimarao o$ 
lemJydj submjrinos pimias, 
qne dcvem iguatmcmc ser des- 
iruidos. JAarj deícndér Os iillt- 
puthadurcs e JutaiCOJitia ük pi- 
iaca&. o submarino cstii cqiti- 
pjdo COffl uma grjndc quánti- 
dadc dc misscis. Os ponlos sc- 
ráo cüniados pídpóroiqnaJ- 
mcnlc i quunLidadc dc advcr- 
sários abatidtxs. 


SENHOR DAS TREVAS 

(Odyssey) 

Ao lijsnr o jogo vucc cstjri 
despcriando o Senhor das Trc- 
vas, uim lcrnvcl inimigo que 
quer dcstníMo com su.l ÉroLa 
de iijvcs quedispjram misscJs 

C minas muEÍmjiLéria. Para 

contb-aié-lo voeé tcri um ca- 
nhán laser. Klimínnndo íodas 
as navcsdo SsnhordasTíevas, 
ü ntvcl do jopo se altcra c a dLR- 
puia fica cadií vez mais difieil. 
Vocc lcm pofisibLlidJidc dc Íílíj 
níveis de jogo. 


SERPENTE DO PODF.R 

(Odysficy) 


Uma SCT|>cnLe cfipatial, jun- 
Lü Cúrti OuLnüs múnstrüs deícn- 
dcm um planeióidc adiíiciat. 
A scrpertl'e lcm. úJhüs de raiús 


RIVER R AID 

(CGE. Cr&max, Dynarom, 
Geiius e Robby Game) 


Num estreitü eaual. ú joga- 
dor tcrii qac piknar um aviáoc 
dcstrtiir ponlcs, nuvios. heli- 
cópLeros. depósiLas dc com- 
busLivcl e demaís guarni- 
Coes irtimigas que jpjrcceruíi]. 
Aléii] disso, Lcrá que se deJcrt- 
dei do íügü cÍiís advcrsáriüK 
que csIílo fortcmcnlc armiLdüs. 
Ot poatos sáo eompulados 
proporeioamlmente ás instaJa- 
Ciic.fi dcsLruídas. DtVfl sei 
Ufiado o joysnek nestc jqgü. 


HIVER RAID 
(tnLcIliviSLnn) 


Sua turcíji ne.fite jügo c cn- 
frcniar as íoreas Inimigas ao 
Jongo dc um iio infcstado dc 
heLiüdptcrós, jatus e nuvios- 
lanquc. t¿t« tcntaráü impedj'- 
lo tedo o Lempo. entáo v«c 
icra quc íümiitá-tos alcrn de 
desLmir ils punLes que eiteon- 
I rar nu trajcto. Há ainda baías 
inl'estadas dc pcnigtjs c eorrcn- 
tcs gcladas que dirtetiliaráo sua 
t rajetória. Séu ubjetivo é Ja/jür 
tantops ponlosquanto posfiívcl 
destruindo os ¡JiimLgoj c pon- 
tcs. enquartLO seu combuírivtl 
durar Ou até quc jLgunl ini- 
migo se choquc contra scu 
j.ito, 


ROROT TANK 

(Dynacom c Gcnus) 


Com scu rndi.tr. vocc podc 
detcctnr os inimigüs quc scu 
lanquc deve diminjr. A bura- 
Ihu. jconteee cm condieoes di- 
fcrcnlc.fi dc lcmpO (dia clarü, 
nevc, neblina. eLc.), o quc dá 
variaeóes nos sirutis do scu ra- 
dnr. Ao rcccbei os tiros do ini- 
rtii.to, vvkjü podc nao sCr dcs- 
Iruidu CuüahncrLe mas pcrdcr 
scu vlsór, cmnhoefi óli radar c 
conlinuar a Juta cm Cúndituca; 
prccjriits. Voeé gantia urn lan- 
que li CiKta dtue iuimicüs cli- 
mtnadüs. 


SCREAMING 
(Gl-uus e Kubby Gamc) 


Vucccstará nos conlruJes de 
um desLróicr cspadal nesLe 
jogo. Suli missáo é piolege; 
j Tcrra dos aUqucs dóS 
TriiLions, V'occ dcvc desLrui-los 
com seus ejíthoes Ijser c cvh 
Ear que ü atinjam. puu; eada 
vn que o Líihigircm, voec pcr- 
dcrá cncrgia. Essa encrgiá só 
pode ser recupcrade sc v«c 
conseguirdcstruir uma bitsc dc 
TrilLions, 


í>EA M0N5TES 
(CCE) 


ücsta ve/ vucé scrá u cu- 
mandanlc dc um navio quc 
c.fitá fiób o ataquc fcruj dc 
motislros márinhos. Vqcc devc 
abaic-los com tiros de torpe- 
dofi c desvtar-se de bumbáS 
que podcm atitigí-Jo também. 
IHdstcm mónstrüs marinhos 
cm trcs ntvcií dc piofundidade 
no mar c a cnntagem dc pun- 
tos é difercnic pjrj monsiros 
marinhuts abutidüS em nívcis 
difercniüí. Vocé icm scis na- 
vios no comccu dü jógó, c usn 
ueífi dc cada vez (elíminado 
um dctcs uutro aparacc. até 
que sc acabem iodos os mís), 
cüm múvimenLüs para írenLe e 
para trás, para alacar c csca- 
par dc ataqucfi. Sc COnfiCguir 
1LXXJ ponlos, vocé podc ainda 
gzmhar um naviú Mtri CúrtlO 
bomjs, 































Ijytr e üí üMlr-Ui (CripEii, Cugu 
v Af ¡ éu">> (.'üo Jíorabuifílíiir ícu 
Lrt L ny L'spjüijt ini;üiSiiiltcjiiL-n- 

Li*, Mns vyoé lL L m SfU Filio ]:i!>i;r 
psira vuntcí todos dcs. 

SHARK ATTACK 
(Cromux c É!?yn;u;tjni> 


N um j pjjí.iu;L L m dtf lijndu 
du inur. o objeilvo do jopdor 
t L rfjvir tim vüIíL&ü Lcsuuro 
i^í ndi-do om Ltmu Oiir¡L- 

vl-Iu. Cum o joystick oontrolu- 
sv o hcrói l)uu vtLSL’ulhurú pltl- 
gúsüs cojnpiinlincíuüs úv uin 
nuvjo, íondo sejnpre u risL'o líl l 
pcídcr-M; cjií iíucrmijvivds lu- 
birintus oiHjí; ¡lú lufcjIUCs TÚpi- 
íJüs v úmi íiHú-s. Er! l sLl l ruiu c u 
ünico coniruuínipü com t|uv 

podurj sl l dúírúiiLjr 0 jogudur 
du ShLiric Aiuck; hú svmpíi; a 
púStjtulidadu dc súbÍLu jpun;- 
cimento do monslro dc l-Licb 
Ncss. Mslsií pnüte^aú ncste Cii- 
so. só dcpíndt d:i cjpiicídJdc 
c rjipidejE do couieiKÍOf e m sol- 
vísi o pet|ucnu bcjui oo.m unu 
grjdí dc prutiícuo. 


SHARK! ÍÍHAIÍK! 

(.TL'BARAOC tubarAo:; 

(JniúllcvisLonj 


Com sou pcÍKinbu £c(ut; t-u- 
íiBía pcqucnininho c v;ti cn;s> 
ccndo L’om scus púnlOs), voc¿ 
dcve lcntar cgnutr os pem- 
nhos menonss t£ue vocó c al- 
caiicLtr as cuodasdús lubarocs. 

I ¡LE'rvuas. clc. H prcciso tonur 

cddudo por<)vi; clcs podcm 
pegá-Ío lambbm. Pura 1 Ou 2 
j^dorcs, cpiLJnro velocidadcs 
dv jogo. 


SKOOTINC; CALLEKV 
(Dynacomj 


Numa £¡ileri:i dc tiros, vucc 
deve jcenar o maior níifnero 
dc aívoü quc upareCcTcm n;.i 
lcJí ícarjmujos. cangunis. fc- 
■cas, trens e oueíw). Voc« prc- 
íis^rú accrtar lambcrri um rc- 
lógio cuco que cstá no ¡dto da 
tda. Sc nio für acertudo 0 
cuco comc sua muniejo. 


KKIINO 

(DyniivOm, Gcnus e Robt>>’ 
Ciame) uu 
ESQUIADOR 
(Dismacj 

Sño de; versóC5 diíerantcs 
dc csqui. pura scrom dispulLL- 
das pcr um cu dois jogadonss. 
As ciuco primcíriLs sác pistas 
dc sJatóm; O CsquÍLldor tem 
C|UC ptJSSítr par vjrics portdcs 
tm cuito üspaío dc tcmpci. Os 


crros sáo dcscontados s basc 
dc cirico scgundos tada. Nas 
vereócs scjtuíntes, c csquiador 
tcrn como percureo um vtoEen- 
to dcctivc c o objctivo é ak an- 
car a basc d* tttojTC no mcnor 
Lcmpo possívd. Ent todos os 
jogos as cbanrcs c o manchc 
do videojogio permitem con- 
LroJar a dirccio dús vsquis e 0 
angulo dc isiclsnacáo do dcs- 
pOrlisU dclrúnieo. 


SKYJJNKS 

(IDynaccm, Ocnus e Robby 
Game) ou 
ASES DO AR 
{Dismac} 


Ijcvar o aviáo P4J atravéfi 
dc um pcrcuFso ladcado pcr 
pitareL cotoridos, irvores é ba- 
Lfcs c o objctivo do jogador 
ncstc jogü. A vcloiitkdc-, na¿ 
cínco vcrsocs dú jojo, c ccn- 
trolada pclo boiao vermd'ho 
da vidoójúgo e a incl inac-Uü dé- 
tcrminada pdc mannhc. 0 
aviio dcvc cstar sempre ú cs- 
qucrdu düs. pilarcs vcimclhosc 
pana uma corrcta localiaacácj c 
F>crccpgáo da vdocidadc, dcve 
scr observada a sombra do 
apiirclho prOjcLudo no solo. 
Lada uma da> vcisdes apre- 
scntá um curso de vóo dtfcrcn- 
tc_ 


SI.OT machjne 
ÍD/ nacom) 

É. vm caca-niqucis funciú- 
nando em oito variaíóes. Com 
o joysticíi, um Ou dois jogado- 
rcs uposiam, vccm sc as tras Íl- 
curas siLO idénticjs c Sc fortm, 
marcam pcmtcs, 

SLOT RACERS " 

(Dj'Háocírn) 

Dois jogudores pdotando 
scils respcctivos aulomóvcis 
tcntarao dcstmir-sc mutua- 
nicntc, jtirundo coiTi b^ucas. 
jnnntadas ncs €apcs. Pura difi- 
eulur* «o cntanto. a acio sc 
passa dcntro dc uin IjbirinLO. 
Qucm LUÉngir o ttdvcrsjirlo pqr 
2S vezfis gunlij ú panidu. 

SMIRF " 

{Dynaccm, Gcnus c Robby 
Gamc) 

Smyrf c um simpático ducn- 
dc que chegou ao vidcodirera- 
mcnLc dus hislúrias cm quadri- 
nhos, Q objcrivo c ajudá"lo a 
cnconirar c Éülvarmj narliorj- 
da. raptadu C prcsa num castc- 
lo. Com ojoysikk clc poderü 
ditr lcngos eiiIíos c cscapar dc 
todos os pcrigos quc surjjm. 


díídc á£U¿&5 at¿ cdbra.E. Dc- 
pois de atravessar um rio, 
Smurf estaiá nO casteLó. Aí, 
novos pcrigos ocspcram. Dis- 
puiado por um íó jogador, 



SNAFU 

(Intclbvision) 


Dois jogos ntun íó- Num vo- 
c¿ dcvc irápar ujh Jjbinnto 
(tomaridü cuidado para itáo 
bater na tela ou emn scu advcr- 
sjric) para bloqucar scu úpO- 
nenlc atc quc ck bata. No ou- 
tro. vocé LeiiLa akancar o rabo 
da scrpcntc opoacnlc e protc- 
gcr o scu rabo. A cada cantato 
cam a caudu da serpcntc. ela 
pendc um elo. Há algumas va- 
riacóes para cada jogo. Para I 
ou 2 jogadúres. 


SOCCER 

(FUTEBOL) 

(AlarLj 


Um joíto para os amanks do 
fatebol, Com Lrcs jogadorcs 
cm cada campú, t'ocú tem de 
cínco a novc minutos (dcpcn- 
déndo dü nivcl d.* dií"[tu!díLde 
sekcionado) para láícr o 
ííiaior mimero de gols e wncer 
a partida conLra um advcTSá:i.u 
Eiumano ou contrn o compula- 
dor. Vocó pode driblar, passar 

a bol¡L para outro jug.ador do 
síu time, atrasar L c cbtHar a 
büla em gúl. Mas Cuidadú, seu 
jogsdor corrc mcnos quc o do 
adversário quando vocc cstá 
alacando. Por isso. seja esper- 
to. 

SPACE ARVÍADA 
(Armada bspacial) 
(InicJlivision) 

O jogq cqmeca cpm vocé 
coiiLandando canhócs L%scr c 
casamatas para. se deíender 
dos monsÉrinhos que aliram 
bombas. É prcciso destruir os J 
invascres anles quc ebs ater- 


tíesc m. Pira íseo, vocc lcm scis 
canltócs c trcs casamatas c os 
monStrOi apar-Cccrti cm quatTü 
linbas quc, quand* cüiuinadas, 
aparcccm dc novo com nüvos 
monstrús que quandú atingL- 
dcs valcm mais pontos. 

SPACE BA1TLE 
(BATAJ.HA ESPACIAL) 

(InCclJivisiún) 

L-;quüd róes inllttigOS tentam. 
atingir e deSLruir sua navc- 
mac.Elcs sáo 5 0 sao conEíola- 
dos poi computadar. Voec 
[ím para sc dcfcndcr. 3 csqua- 
[Irocs c um sLstcma de íadur 
para locaLLtar a poskaü dú iiti- 
n>if.O, SfLOduis ccnáriosdclra- 
balho (oa divcrsáo); 0 mapa 
dc radar da navc-mác e vrai 
visao da cabine dt comando 
de uma nave, Só vocc podc 
salvar a nave-máe, pOrtajJEO. 
scja ciíLdadoso c cvíec os ata- 
qucs pata cntáo atacar os ini- 
migos. Ncstc jogo bj mou-i- 
encnioiimuladü dc Erésdinicn- 
súcí, a¿ cstrelas ciniilam e 
ainda pode Ser jogado por L a 3 
jogadúros. 

SPACE CA 3TRN 

(CrOmax e Dynaccmj ou 

espectho 

(Dissnac) 

Dcpois dc pousar com sna 
navc espaciál num tcmgínquü 
planeia infcstadodc cavernas, 
o hcrÚE do jügú COmcca a ser 
aiacado por dLvcrws animais, 
que Lérn O püder de desiniC" 
grar qualquercoisa. A sua únL- 
ca defc-ía sao pistoks de ratos, 
que devertl sef usadas COrtEL- 
nuamente. Os animais abáLL- 
dos valem de 11S a 200 ponlos. 
e cada vfc£ q ue J’Oiem COmpU- 
tados 30.000, a navogsmha um 
novo criputanw, a somar-sc 
üqe quatro iniciais. 0 objcrivú 
c se livrardos animais c faitcr o 
maior númcio püssívd de pOIL* 


ÍPfliCE CflU£Rf) 
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SPACE CHA5E 
(üynacomc Kdbbv G¡snie)oy 
CRL'ZADORES ESPACIAIS 
(Disrnac) 

CQin^dmdo um c^uadrlo 
dc tr¿:s ¡jj’iich espaciiis fortc- 
rncnic jíiiijdás, o joigiidoí df> 
vcf¿ dcí'cjidcr um pJíuiefa dos 
.íinguci dc aJjení|enas t{uc 
prclcndem dcsimi-lo. Os inva- 
sorcs cslao sobfcvoafido um 
cslrciiO voJc, yndc dcvciao scr 
mittltcdos, O númcnJ de pOnlCí, 
compuutdiK para o jügzdor é 
pmporciúnal aos cslragos quc 
focr nas navcs ininsigns, 

SPACE3NVADERS 

(Atari, CCE, Cromax. Dyna- 
cum e Genus) 

Um uu dois joáadoíes pode- 
rrio escolhcr nada menos tjuc 
112 variacocs do me&mo jogo 
pafji combater os ini'-asoreí do 
cipaco. Aliiando scm ccssar 
m» iKtvcrsáitos cspocisis, com 
u m caohaO dc taios. <> jojador 
sornurtí púntUs p&r cada in^Tj* 
sor atinpído, Elcs siy vários. 
láu muitas armas c a mcdida 
quc 0 jogo corrc, ganham 
malor veloctdade. 

SPACÉ JOCKEV 
(Dyuacom) 

Pilolando ttm aviáo no 
vidco. o obictivo do jogador c 
dcilruir jiíws hclicóptcFos, 
bilócs c jaloí.somando pontos 
a cjtdit apaseJho ahatido. Para 
complctar a rnissao, O cavslci- 
ro eüpítcial tefá quc cnfrcnlar 
contra-aljqtJics inimigos - com 
miísci i c projiiitfis divci^ys - c 
tfvitar ooltsdcs com casas, tir- 
voftfí c tanques de gucmt, 

SPACE m astfr 

(Dynacom) 

Oí inttnigcs que vOcc cn- 
conlra dctfla vez. se csiabcle- 
Cííjnt mima dílSl l mtlilar na ú- 
riica roiá conhecida qae airj- 
vcssa u galávia. Sua nave e |o- 
d;Ls L is ouiras tsm quc pagur 
uma ttisa para passar por cssc 
iráicto, ou morrcr, éssk inju-sti- 
só podc acabar com sua 
pericia dc ajudar a dcsliruir 0s 
invítsorcs, Todas as tcniativas 
de attqutf dútfio ao oampo íe 
(orcj iáo jtiLLteis. A únita 
chafitc i cojwéguir iuvadir o 
campodt foic¿ durantc a pau- 
sa cnquariEO cJe pütca, c ¡d, 
conscgsjindo cnlrttr, vocc podc 
déSlfUir as bastfs de misscis c 
outras dcftfsas dos inimigos, 
salvandó ílj pcssoüts quc cslao 
prtfsas ]á dcntro e acabando 
com á injustsga dos bandidos- 


SPACE SHLTTLE 
(COLUMBIA) 
(Rcmacofli) 


Aqui, vocc vai passar por 
Itm tcsledc habilidadc. Tanto 
[fue vúce vai stfr avatido ao fl- 
nat de seu voo. Trata-se dtf 
uma navc cspacial (sob seu co- 
mando) tf um satéliu; quu ccm 
problemas de giroscópto, Voce 
devcrá lartíar stia ctave e ir ao 
tfncontfo do satéhte permane- 
ecndo ru mcsma órbila quc 
de c jcopbrtdo o maior nómc- 
ro dc vtfzti pasavcl. O satcbtc 
tfjlá programado para várjas 
coondcnadas c podc mudar dc 
órtsita compíicando scu rcíga- 
ie. 

SPACE TUMNEL 
(CCE) 

Voetf vllí comaridar uma 
njvtf cspaciaJ úue está dcntio 
de um lúnel, enfrenlaiulo mui- 
ios pcrigos. Em Fases difercn- 
itfs do caminho, seusaíacanltfs 
dispuram dc forms « inlcnsi- 
dudcs difcrcntcscontra sua na- 
ve <; vocc- prccisa cscapar ou 
utuíar sciri ser destruído por 
tfJci, -Os liiou quando bülcm 
nas píircdes do túaul saorcb-a- 
tifjüh dc vúJeu c cskc c um rriü- 
eívo j m¿is para voeé lüittar 
euidjdo. Durame o combate, 


as cores da tehi vio mudar in- 
dííando o aparecimento de 
nocos Lninvigos « o som inttfr- 
miitfnie irá aumentar ou dimi- 
nuir para indicar 3 intcnsidadc 
do ataquc do inimigo. Fara 
cadu KJOO pontós quc tfOnso- 
guir fu/cr, vycc gjnha inais 
urna nave dc prtfscnEc, 


SraiNK'5 

(Dynacom) 


N"o vále do Rci Anúbi». 
aJérn tJe c viiar pcrigos qvc váo 
desde cstforpukv ;uc umj vc- 
Iha maldtQáo, o jogador dc 
Sphtnk deve enconifjr unu 
solucao psira o cnJgmá da Jis- 
fingc c dcscobrir o templo dc 
Rú. ü objtftivo c achar um (c- 
SUurO c cvitar quc um bando 
de ladriks o roabtf, Venccndú 
os úbsijculo; c tfncontrarido 0 
lesouro no mcnor tcmpo 
possivel O COnCe ndur fjrá pOn- 
IOS 


5PIDER FJGHTER 
(Dynatom c Robt?> Gaenc) 


Com o joyslick ua m3u, o 
jógador dcvc dtffcndcr um po- 
murdos ataqucsdc uma inllni- 
dudc dc insctos quc coíoctim 
mulios ovús c produzcm c¡- 
Lrartfías crijturas- Na mcirtlLt 


rtuídida tfin quc fufcrti jiaca- 
dos os inscios scráo eompuia- 
dos <¡cí pomoi. 


SPIDERMAN 
(Dynacom c Ucnus) 


Várisií bombás, vspLiíhadas 
por fd.iJ7cLos c torrsj* de atta 
tcfisilü, icráo de ser desativa- 
ths. PJia levar Spidermítn uos 
iliferenitís jikíjics dos pródios, 
O jogador itft j dtf ejerar. atra- 
vás do bocáo vtfrmclho do vi- 
dtfojogo. uma teia de aranhj 
qutf se grudará nas parcdís. É 
por ela quc o hcrói subir j. de- 
sativando bombas c prcndcn- 
do bandidos. Sa.o computados 
30 pontos para cada bandido 
prcso, c dc 50 a S0 por bomba. 
Em seis versücs do ms:smü jo- 
gú, püdcraO pafticipar um OU 
dois jogadores. 


SPITFIRE 

(Spliitf VisLon) 


Vúcc vai pilotar um aviao 
quc vái unfrcnlar my:t;LS diíi- 
(.-uldadci c pcrigw, LúgO que 0 
júgú Cúmeía. aparcccm bídStfi 
quc ftio podcm cúlidir com 
suj nave pitm niio destrui-la, 
Aliftf rtdes piir j csC j psif c COrt- 
rinuar. Surgirá uma base <Ie fo- 
guetcs quc vocé preciiará 
atingu pura pros&vguFf e entrar 
no labirinio dc luóu]atfóes, 
Ncslas lubutaeocs, quanlú 
mais rápido vocc for. mais 
pomtos conscguirá. Samdodús 
tubt», vocc cntra no prbximo 
quadro, ondc tim plilgo v¡lí sú 
formando e náo podc iiiingir 
sua navc. A scguir aparecem 
ainda os múnstrus quc vocc 

dtfVtf destruir c chcgar mj¡S 

ptfrtü do Ftnn. crtfrcnundo ain- 
du oi bolas quc bjljReam c 
lém que ser destruidas. Nfo 
ftm, ludo comccu nov¡imenttf 
com mais pcrigos. 

SPRINGRR 

(Rcntacom) 


Jogo de aventura para u.m 
só parucjpanitf, onde o perso- 
rtjgem prJncJpal c um coelho. 
Voeé comanda os ntovimentos 
do coelho que pula, ehuu e se 
agacha, tudo para conseguir 
jxmar dc uma nuvcm para úu- 
tra c vcnccros obsláculos. Sc u 
íútlbo tfstj ny ccu c tcm quc 
fhtfgar atc o sol quc cstá no 
itlio da EtJa. Para Lsíú, [cm quc 
chuiar drágíks. ovos dc dife- 
remtís [amarthos e ouiros obje- 
tos. A cada chute, vocé ganba 
pomos. Sáo irés teJas dlferen- 










































tes c o jogo só termina Ljuartdo 
acaba scu cstoquc dc cocJhos 
(quc rnorrcm aa cair (Uls nu- 
vcs) ou qiMndo ú tcmpo ucaba 
(cEc viii diminuindo a cada te- 
1a). 


SQL'Et¿t BOX 
(Dynacom) 


Um ladráo arritado caiu na 
armádilha dc Squee/e box. 
Voci vai tcntar fíu'.c.r o bandt- 
do resistir o má.dmu dc tújnpo 
possívei as Oaa j:> (vattaa oar- 
ras coioridas quc váo cresccn- 
do lí mcdida qu-e se aproxi- 
mam do ccntro da teia, ondc 
csti o ladraó), aLirando nclas. 
O j!ogo tcrmina no momcnto 
cm quc uma das barras toca o 
bandido, 


SQURREL 

LCCE) 


Q$ esquiios costumam ar- 
maacnar nozcs para o invcrno. 
Estc esquiio tanibcm qucr fa- 
ky a mesma coisa c é voce 
qucttt va¡ ajudá’ln. Mas os ca* 
racóis estáo icntprc CKiOildi- 
doíí para pcgar us notéi do cs- 
quilo. Vocc vai prci-isa ajudar 
o cstjuilo a cscapar dt>s cara- 
cóis, [fan&ponar us no/e¿ ace a 
árvone do csquilo. e dccidir sc 
ito ntomcnto c melhor juntar 
lü noitcs quc aóúbam dc ama- 
dttrcccr. ou fu|ir, ou kvar as 
quc já cstao com o csquilo. 
Qada Üeciiuo vai Ihc díir OLi ti- 
mr pOrttOS. 

sssnake 

(Cromtw e Dynacom) 


LTma cobm corrcndo cm di- 
vcrsas faixas horizontujs tcn- 
tará dcvorar o Jic rói <to jopo- O 
objciivo do jogador c faw-Lo 
tíscapar da cobra, c ainda nti- 
rar nos divcrsos monstrinhos 
que corrcm por lodos os ladus. 
Pdra um ou dois joíadores mu- 
nidos dc joyslieks. 


STAMPEDE 

(Dynacom) 


Vocé é um cavaleiro quc 
dcve laoar todos os anim&is 
quu encontrar á sua frcnte. 
attíleraasdo scu cavaJd com o 
joysUck e la^ando com o bo- 
táo vermdbo. flelo caminho, 
apartícem cavcíras de aniroais 
que assustam scu cavalo e 
atrasam íócé. 


SI AK MASIER 

(Dynacom) 

Soiinbo, ttuma pcqncna 
nave e perdido no espaeo, o 
herÓL do jogo tcrá quc se virar 
pjru protcger-sc dos ataqucs 
tle vários inimtgos, Aecrtando 
as. njvei adversárias o jogador 
ujjrCHrá pcmios. A pcqucna 
nave. tíO ernanlo, pcdcrá scr 
LÍestruídjie for acertttda pekM, i- 
nimigos. 


STAH VOVAGEE 
(CCE tí Dynacom) ou 
V7AGEM ESPACIAL 

(Dismac) 


Q objtítivo c passür por ítíre 
"pOftíes; cstdarcs'” c sdvar 
um púrto espacial No pereur- 
so, entnetanio, várias tuves mi- 
migas cn)?itrild eom j do joga- 
dor e potlcráo eventualmcnltí 
scr dest ruidaü com lorpcdos c 
raios. Se u cíiergia disponivel, 
marc&da rj Fmrtc infcriór da 
tcla. for pouea ácvcm scr cvi- 
tudos osenibales com |dvers¿- 
rios. A aproximaíao das pürtaí 
é anuncijdj por uma abcrtum 
musacal, e a nave nSo devc to- 
cur nas paredes. sob penj de 
desLniigáo. Para uma Fjpiilj 
locnlLíueáo dos ininiíiíos, pode 
ser LiFLtdo o radar loejh/ado nj 
p;tFte ccniral inferior do dis- 
pUy. Para um só jügador. 

SjTAK wars 

(Dvnacom e Robby Gamejou 

GV'ERRA N A GAI.AXIA 



(Dismac) 


EvtLar que a Forca dos Mar- 
chádores Impcriais denirua 
uma usina dc cncrgia ¿ a mis- 
saü. O jogador tcrá uma es- 
quadrillw dc cinco navcs, eqm 
J.H quais devc Jlacar o -Viar- 
chjdúr, atingindO'O <i$ ver-es. 
Como o campo dc baulha tcm 
j lüigun de oito lcb. os 
cymbaieH muitas vc/cs tcrao 
quc -ner controlados por um ra- 
dar,locaJizjdo na pjde inferior 
da leia. As nnvcij aiingidas 
púusitfño num vjlc, pjra rtípj- 
ros, e sc o jogador resLstir por 


dúis minutos aos autqucs scrá 
brindado eom a inde£trutibili- 
dadc por cerca de 2Ü scgun- 
do$, Jogam áté duas pessoas. 



SIREET RACER 
(Dynacont) 


Homtím, o jogador tará que 
cdoear na cadcia Le?t Lutbor 
e seu bando, quc dcstruiram 
uma pomc, rcccmstmióa e vol- 
tar j redaíáo do j.omuJ Daüy 
Pianei o inais rapidü pHpssIvtíE. 
No eanto direito supenor, um 
cronottictro come<;a a correr 
no inicio do jogo, e sú parj 
quando Super-Homettt volta 
bto jornal como Clark Kcnt. 
Ao csbarrar ent um dos trcs sít- 
lciitcs dc Kryptonita, o herói 
perdc a capaeidiKte dc voar. 
qnc só rctürñará se clc tocíir 
cm, txiis E-áne. Pjfa ehegjraos 
difcrcmes bairros da csditdtí, 
poderá ser u¡¿íh1ü o metró. 
ApcrtJndo ü botáo vcrmelho 
t£ú videojogo c movcndb o 
tnancJic cm qualqucr diruijáo, 
o olhar de raÍos-X de Supcr- 
Homcm scrá ativado. Pára até 
dois jogadorcs. 



Dc um j quatro jogadeues 
podcm diiiqir vtítculos em aha 
vclocidade. marcando pontüs 
e sc iipromrLjndo do niLmero 
rnáximo A corrida itíin 
duracjo dc do-is minulos c de- 
zesscts segundos c no fmul o 
cronómctro fica piscando. 


SL’PER BREAKOIT 

(Dynacom) 


Q úbjciivü c simples: dcrfu- 
bar com toda a rapide-/. possi- 
vel blocos eoloridoH de uma 
pjredc. O númcro de poiiios 
compütados c prüporciortal 
aos lijolos -dcrTubudos. Segun- 
do a Dynaeom. tráLa-se dc 
uitia ótima terjpij, em que o 
jogador poderá dtíseonuf ro- 
das js suas fustitu;óús e raivj, 
Dcvc ser jogado coni joystick, 


SUFERCOBRA 

(Qdyssey) 


OobjetryodcstéjOgotí icsiar 
sua hahilidade eomú js dj 
aviagáo, comítndando um tLeli- 
odjptero: por treze milhas cin 
uma incursao cm Lerritório ini- 
migo. Vocc prceisurá veiteer 
obstácuios eomo múmánlias 
ingrcmcs, cdincios oltús c tu- 
atíis ¡rrcgnlarcs, Além disso. 
como vocé csiít cm território 
inimigo, cstcs váo itíntar derru- 
bá-lo com foguetes incendiá- 
riüiS, anilharij anti-derua pcsa- 
da, OVNIs C humbaí, tle ItítO. 


SIÍPERMAN 

(Dyiueom) 

Transmulado ent Supcr- 


SLTER TENNíS 
(Dynacom e Gcttus) 


Jogo de tsnis igual ao outro 
já laneado ameriormencc pelo 
mcsmo fabricante (Tennis), 
mus com rtLtílhor quaiiidadtí de 
som e imjgem. Atrás du qua- 
dra tísisie agora um placar e)e- 
trürtLCú quc rcgislra, além dos 
púntüH, os nomcs dos jogado- 
rcs. 


SURROUND 

(Dynj.com) 


O jügo püde ser disputado 
íonuj a mjquina ou contra 
um adveriário hujnano, Trala- 
se basieainenie, de conlro)ur - 
vünL o jüystick - um cur$ür do 
adversáno cotn várias retjs, ftí- 
chartdo-o. Sáo quatomc varia- 
gótís e em algumas dclaao eur- 
sür podtí simplesmente fa^er 
dtíKtínhos Cúioridüs na itíla, 
Htíin ncnhuma disputa üFeiiva 
- só pcio prazcr esLGiico. 






































TAC-SCAM 

(Dynacom) 


Ein> niíiia um jogo tspaciaJ, 
os paníci]>ante& (um ou dois} 
avaníam com tima esquadri- 
3hu dc uincó cspagonavus cm 
direíio a várÍLki cnsamcs dc 
disíos jnimi^cvs. Com o paddLc 
do v¿dcojo£o dcvcni s*r 
LuaduS as deíóias dos ataqiicí 
inimigíBn: lambcm os avancos- 
Ah navcs da csquadnlba podc- 
rao jcr gradntivBmcnlc pcrdi- 


das ícada \cjl quc forem accr- 
ladas lílas cxplodem) mas ao 
somar pcmtü5 h os jogadorei lu- 
ráo oportunidacíc dc juntar no- 
vllü naves á llodJha. numst ar- 
riscada manobra cspaciaL. 


T APE worm 

(Uynacom) 


O objctivo c guiar uma m¡- 
nhoca com ajuda. do joystick, 
atc scu alitnímo, procuiando 
tviur no pcreurso as aranhas c 
müsquitos. Alcm dos insctos, 
há ouira dificultiadc para a mi- 
nhwa: cada vez quc eln come, 
crescs um pouco, tonumdo as 
manobnü mais difíccis. Para 
doii jüaadore-H. 

TABTARUGAS 

(Odyssoy) 


Vtící ii uma lartaniga que 
i(.-m quc tcntíir salvarsstarta’ 
niguinhas dos icrrivcis bcsou- 
ios. S0 quc clat estüo atrás das 



iuEeirogacóes c os bcsouros 
lambéffl. Para estiipar dos be- 
soirctt, vpci |cm h¿ 3 bombiii 
ímtibcsourp, c íá pode conse- 
guir mais ciuando o rccaiícga’ 
dor esúvcr piscando c os bc- 
souhm. csiLvc.re.rn longc o suíi- 
cicntc. Quando salvar LOdíiS uí 
larlaruguinhas, vocé pansa ao 
scjundo andar, quc tcm míiis 
besouros e mencs bombas, e 
a.ssim por dEanic. 


TENIS 
{DJsmacj ou 
TENMIS 

{Cromaií. Dynacom, Gcnus, 
inieJltvision e Robby Gatuc) 

Um ou dois jogadores po- 
dcm paítictfw de uma panida 
de cénis no vEdeo. O boiao vcr- 
nielho é usudü apcnus para ps 
saqucs. e a bula podcrá scr CI5- 
viada cm dLvcrsos ángulos. Os. 
pontos slo marcados oon- 
formc o jüjit> lirigmak u pn- 
iiHJÍno rjpí advcniános qae tt- 
Vcr scis jugus ganhos c dois na 
ficnLc do pareciro. veucc a 
pmnlida. 


TENNIS 

{Cromax. Dynacom, Geuus, 
]nícl3iív¡5Í»n c Rtíbby Gamej 

Consuttc TEMIS 
(Dismac) 


TEIRESHOLD 

(Dynacum c Rubby Gamcj 


Onre oudas de alicnigcnas, 
com SCK jUacantcs cada L cer- 
cam j náve etpaoiaJ do jogádór. 
tics atirem misscis normais ou 
icleguiados, quc dcvem ser 
cvitados. ACcilando as ngvcs 
inimigas, o jogador jcueuuIj 
pOntOS e podcrá gauhar aie 
tiés nóvus cspaconavus, sc 
aiiiygir a marea dos 20.000. 


THI NIIERGRCH MJ 

(Dynacom) 


Alravüs da EeJa, vpoé dcverá 
guiar scu minitanque com o 
objctivo dc alirar ou tocar js 
estrelas euetgóticas. MaS eSSai 
eslrclas cfitáo íbilcmenle pru- 
tcgidas poi dois rebos {Luai- 
dijcs, que tcnljrjo j codo 
CUSIO tleSLruj-lo. Voté Leíá que 
001161 c dribJar üs rubos para 
eliminar as esLrutas antes quc 
um putre rotw, o Robó E;s- 
piao. atiuja a sua strmada c o 
eümine do jogo. 


TIME PILOT 
(Dynacom) 


&jtailaj aérea que se pissa 


cjn quatro épOCüi difcrejjtcs. 
Vucú cyjneqa na Primcira 
Gucrra Mundktl, ondc scus 
inimigosscrjo bjlócs dirigivcis 
c aviíhüsda épOCa; a Scguir, vai 
tular contra Os bombardciüs 
do Harao Vermclh-D; na lcr- 
ceára ctapa h vpoé estará no 
Vietuá Luuudo contra hclicdp- 
teros: e no finaJ a Juu será 
conlra jatos supenídnLCUs e dlis- 
cps voadorcs. 


TIRO AO A LVO 
{Splicc Vjsionj 


Vocé esLará em uma galcria 
dc tiro ncste jogo. Quando u 
jogo comcca apareccm os &!■ 
vos, que voce vai lenur acer- 
iar. Sáo putos íiue, se passam 
para a illu inferior. podeffl 
voar c t’omcr suas balas. E-lá 
aindá um cachimbo quc, sc 
vocc accrur dois da mcima 
cor cm scguidj, l]ic valerao 
mais pontos e precisam ser 
acertados cúm prioritladc, ptíis 
cnquanto cles cslao na roda, 
mjis paioi apjíeeeuo. Seu 
objetivo é lerminar EodOs os al- 
vos scm (|ue acabem yaas baLas 
(vocc pcxlt- conscguir mais ba- 
Iulí jtiíji-do cm dcterminsidos 
atvos). J iá jinda possibiMdadít 
de ctínsegu ir uuii pomos acer- 
Ljitdo deitrmiiuttas íetus. cm 
onJeih, ou Seguindu aS dicai 
do fabricantc. No final, apa- 
rccc um urffli quc, sc atingidü, 
da íi vocc ponios crtrjts c ^c 
vocc nsu cónre-gujr acená-lo. 
clc sai tla LcIj e novu galeria de 
lires aparec.;. 


TNT 

(Dismacj 

Consullc KABOOM 
(Dynacom « Cciujs) 


TOWERING INFZRMO 

(Dynatíom) 


E'ara este jogo, icmos um in- 
céndio quc vdcé prcci-sa dcí?c- 
iar, ums vcz que c o cupiiáo 
dos bümbciros. No inicio do 
jogo. vocl tsurj pilotando 
uin JieLicdptcio e ptctíisará 
wlcrrissar no 1’ andjj- A panir 
destc mofflefito, scrá prcciio 
subir para cada um dos 30 an- 
dures e apagar o fútíó dú fúgo. 
Apagando o íbgo, retDrnc a 
porla do íaJda tlessc andar e 
aHHÍm passará ao prdKimo an- 
dur. Será pretíiso eSCJpar do 
ftígo. porque sc clc aLí-.itncá-la 
causará utn pequeno airaso e 
vocé t-cm tcmpo dclcrminadQ 
para apagar o ■edificto todo. A 
cada andar, o fügo ftoa mais 
perigoso. 


































1T> TÍC-T AC-TÜE 

(Dytiaconn) 

É um jogo da vtlha tridi- 
mcnsroral,, quc podc ser jo- 
gado comra um parcciro <>u 
oontía o «ynpmador, As tn- 
IhítS dc n:i> ücráo fcitfLS cm 
quatqLicr unt dí» quarro pli- 
nos. Ptird um ou dois jogado’ 
rcs, com, joyslick. 

trickkhüt 

(Dvnacym) üu 
B ilHAR 
(Disntac) 

tm Lima. mcu de bilhúf Sl- 
mulada na tda jog.am-sc qua- 
tciríe modulídadcs dc iricks- 
shor, jwue de bilhar tnglés, e 
uniu du poo]. Com o rnanchc 
na máo t o jojador controla a 
posigAo c forta o cfcito da 
hoSa, ™ 32difen:tU<sposig6c5. 
Se o efeiio dado na bola. for 
cxagcrado, o fdtro da mest se 
rasgará, mas náo há eicnhuma 
pcnaEidade para isso. No fipal 
da partida, o jopdor com 
maior mjmero de ponlos ga- 
nha um troféu. 

i'RIPLE ACTION 

(Irrtdlrviijon) 

Trcsjogos num só cartucho. 
Buit]e Tanks c uma dispuia 
enlrc doLs lanquss de guerra 
quc prccisarri tomar cuidado 
um com o ouiro e com as 
bomtias langadas qoc pode]ii 
ricochctcar. Car Racing é uma 
corridí* com carro(s) quc- dc- 
vo(m) péícorrcr IÜ0' km o mais 
rjpido posstvd, LTeticendo obs- 
táculos diversos. Biplancs 
aprcítjnta um aviao que pre- 
cisa manlcr-sc nu ar, álém de 
icntar cscapür de scu inimigo c 


atrngir o baJáo que sobc c quc 
O inimigo icnta protcgcr. To- 
dososjogossaopara I ou2jo- 
gadorcs- 


TRON 

(Dvnacom) ou 
TRÜN DEADLY DlStS 
(TrdTi-Discos Moitais) 
(inteUrvísíon) 


Eiíic jogo foi a origcm do 
filnie homónímo sobrc video- 
jog.os. Dcntro de uma arena, 
Tron lcriL quc enfrentar tres 
lutadoreH por vez, cm lutas 
gradativamcnlc mais pcrigo- 
sas. O joga-dor que passar dos 
LO.OOO ponios lcrá a honra dc. 
luctr conlra os próprios chclcs 
dos lutadorcs, A briga é cen- 
Uada praLicamente no arrc- 
rtM-sso de dlscos mctálicos qu-c 
podcm scr langad&s das mais 
divcrsas direcóes, voitando 
incvitavclmcnlc a Tron, Jo- 
gado com joystick por apcnas 
urn panicipantc. 


I RON DEADLY DISCS 
(Tron-Disuos Moriais) 
(ImelliviSLon) 
Consulie TRON 
(Dynacom) 


TÜRBO 

(Dynacom) 


Turbo é uma corrida dc au- 
mmóveis atravds dc ruas c 
pcnlcs dc uma cidade. Tro* 
cando us marchas e acele- 
rando L o corrcdor dcvc lomar 
cuidado com os vcículos con- 
corrcnlcs, ullrapassíLitdo-os e 
evitando oolisúcs com obsta- 
culos diversos. 



TÜRMOIL 

(Dynacom c Robby Cjame) 


Novamcntc em uma navc 
CipaciaJ, o jogador cvitará os 
alaqucs dt alienigcnas mo- 
vcndo-SE apenas na vcrticaJ 


Elcs usarao minas, foguc- 
Les. saléliies exptosivos, quc vi- 
rjo tanlo da csqucrda oomo 
pcla dircita. Accrtá-tos é fuii- 
damenlai para que 0 placar 
eorra a favor do jogador. Usar 
o jyyslick. Dispmado por uma 
ou duas pessoas. 




VANGUARD 

(Dynacom c Robby Gaine) 


Muis unaa batalha cspaeiaJ 
no vndco. Ncsla, o jogador terá 
quc venccr os diversos inimi- 
gós em vários campos dc bala- 
Iha, dirigindo unu navc cspa- 
cia] cm todas as direíóes. Ata- 
cando fínne os adversários, se- 
lic computados pontos por to- 
dos os quc forcm defitruidios e 
no Dnaí. o jopdor podcrá 
gabax-se de tcr a comcnda dc 
melhor capitáo espajcLal. do 
pjanela. Rata cstc jogo é pre- 
ciso usaro joyslLciL Fariicipam 
até dois jDgadores. 


sOutos que se cncontram por 
toda partc dc uma iunga torre. 
Mas para nio facilitar muito, o 
heroi Wink, «tá cquipado 
apenas com arco c fiethas e 
tcm quc cnfrenLar diversos 
mortítros que surgem durantc 
o percurso. Vcnturc dcsLimt-se 
a umjogador munido de joys- 
tick. 



VTAGEM ESFACÍAL 
(Dismac) 

Consulte STAR VQYAGER 
(CCE e Dynacdm) 


VENTURE 

(Cromax, Dynacom c Genus) 


VTDEO CHECKERS 
(Cromax) 


Q objelivo e acumuiar pün- Consullc CHECKERS 
tos carTcgando os muiios le- (Dynacom) 


































VIDEO-CHESS 
(Ataii. DynatOFn c GoniKi) 


VOLEIBOL 

COdjSSty) 


0 objctivo do jogador c co- 
niandar um hobre cavalciro c 
defendcr o caslclo dc scu sc- 
nhof contra os ntnqucs dc ou- 
iros rets. Cada vca quc uroa 
bala de canhao atingir o castc- 
3o. unu panc scrá dcsLioída c 
o rci cstará mais dcsprolcsido, 
A balalKa só tcrFninará quan- 
do sobrar apcnas o rci. Atú 
quaíro paiticipafLtes, 


VVORM WAH 

(Dynacom c Robby Gamc) 


O miEcnar jogo dc xadrcz, 
na tcla podc scr disputado 
concm o coinpuijdúr ou con- 
Lía um parcciro. Sáo oito graus 
dc dillculdadc, scguindo tcHaL- 
mcntc us rcgfiüi c moviffLCittüü 
do jogo ifíidicionul. 


wdeo-pinball 

(Atari) 

É so pu\ur o dispaíador c 
sollar a bota: bumpcnt, spin- 
ncrs c roltovcuí lcido inicio 
imcdiatu. Estc flipcmnta ptxic 
ser dispultido puf um ou dois 
advírsdrios como num dipcr 
cktrOfnccánico, cm quatnidi- 
ítirtnitis váriaíocs. 

V'OlrKI 

(Robbv GíLmc) 
ConsuLlc VÓLLEVBALL 
(Aian e Dynacom) 


Na partida clclíidnica dc 
volcL podc-sc dar cortadas, 
quc aumcntam a vciucidadti 
da bola. saques, etc. DLsputa- 
sc cntrc -tlois advcriários ou 
cürfi i máquina, quc podc Scr 
aj LiitLida piira ditcrcntcs riívcis 
dc dificuldadc. 

VOLLEYBALL ' 

(Atari c Dynacomj w 
VCLEI 

(Robby Oame) 

Novamcntti no vtdeo, o 
volci ncslc easo c jogado numa 
quadru iridimensionul por dois 
jogadores ctccrónicos em cada 
limc. COmO no CurttK'bo du 
Odysscy, podcm scr ftiiios sa- 
qucs, conadas c bloqucios. 
C'om O jojítick, um Ou doi.s 
pLirTictpiULLcs, marcafio ponios 
cqmo cm pafitdas VÉfdadcirai. 


VV.ABBIT 

(Dynacom) 

A fazendcira BilLy Sue cstá 
tcndo problcmas cm sua plan- 
tacao dc ccnouras: uma gran- 
de quantidadte dc rttpidos coc- 
Lhús cstá comtindo lódos os ve- 


|CLais. Qí animais wm por io- 
dos os lados, roubam as cc- 
nouras c conem dc volta partt 
suas iocas. Paro fazer pontos é 
prcciso atirar nos coclhos scm 
parar c accrtar o maLor núme- 
ro possivel dclcs, Sc os rocdo- 
rcs Icvarcm mais dc LOÜ ec- 
rtouras, o jogo tcrmina e o jo- 
gador pcrdc a partida. 

VVALL STREET 

(Odyíscy) 


5cu objetivo neste jogo de 
estraitifia é conseguir ganhar 
mais dinbeiro (vocé come^a 
com 100 mil) quc qualquer ou- 
tro joiador. Para isso, a rela 
fornece inLnl«rruptamente, as 
cota^es dc mcrcado, prccos 
dc acocs, dcbcnturcs, Ourü, 
imóvcis-, ctc. No tabukiró. quc 
ucompanha P jogó, vpcc anali- 


Em nove opvíics difcrcnics 
- alg.uináí desiinadas a atc 
dois j'ogadortiS- a missáoc co- 
mandar um canque através das 
ruas de uma cidade « dcstruir 
lodos os vermts e blocos qu« 
apartieertini, quc o com- 
busifvel do caífo dc gucrra ter- 
mine. Bastaponém passarcor- 
rendo por um poslo dc gasoli- 
na para que o combustivd tc- 
nha seus nívcís rcgularizados. 
Para dÍrL^ir o tanquc, c sd gintr 
o joysticlí para a csqucrda ou 
dircita, apcrt«Eido o bmio vcr- 
mdho para os disparos. 
divcrsas opídtis dc jogp os ve r- 
mcs pndtifn ser vlstos apénas 
inomenLaneamenieL a lela 
podti ser livre ou náo dc obstá- 
cnlos e os jogadores podcm 
úolabomr enire £¡ paía ILmpeza 
ol 3 eompeLir véfrne a verme. 

' WRAPLOCK 

(DynaCOm) 

Com o paddlc do vidcojogo, 
um ou dois jogadorcs tcrr, cm 
mais «la versSo dc dispula cs- 


WORD Z.APPER 

(Dynacom) 

Para este jogo 4 preciso, 
alcm de habilldade, memdria, 
Vocc cstará dcnlro dc uma 
navc quc atira em quálqucr di- 
rccáo. O jogo comcca com víl- 
rios ponlos dc intcrrogacáo m 
partc infcrtor do vídco, logo 
dcpois «tcs pontos somcFFi c 
apáftiCé uma palavra. quc de- 
saparece em s«g.uida. deixando 
em seu lugar os ponios dc in- 
iérro|avLio novameste. Com a 
sua nave, vocé deverá aiifir 
nas Ititias que váo aparticer na 
parle superior da EtiLa. na or- 
dem tim que aparcccram na- 
que3a paiLavm que surgiu pou- 
CO anies. A cada palavia EOr- 
mada, o grau de djnculdade 
aumenta. Para conseguir oom- 
pleiar as palavras, vocé preci- 
sará ainda sc de&viar dos ata- 
quc& da& naves que vém cm 
sua dirccao. 


s;t c ncgbtra todos OS StiUS ih- 
vti 5 E.imcn.tbS. aLént de um cai- 
cula-dor dti pre^Os dti úp§áo e 
U m Livro dti rc¡fislrü. Para I Ou 
miLÍS jbgudOrCs. 

WARI.ORDS 

(Dynacóm) 


pacial, a mi&Haú dti COinandaf 
uma nav'ti e disparaf contra di- 
vcrsos mbnsLrinho.S. Os alieni- 
jjcnas vtiin dti túdaa as diftiiídes 
e na mcsma medida em que 
accnados, sio somudos como 
pontos. 
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X-MAN 

(Dvit'H-'tirnl 


Mius um i:artu(.:hü cüm ''ju- 
gos crólicys", U hírái nw tem 
tiu-s coírcr por «m tebirinto, 
livntiulü^ dí Lcscsuras q,uí 
prtLcndím ptíJLÍ-tu c íhtígiir 
;j[¿ um quarto, Undc umu gú- 
íoti) o csjxriL. Hm dívcrsiu; vcr- 
sóc>, cudu umu coífcspondc íl 
umu surprtSíL uo t'iuui'to, üsitr 
o {LmEitk. 




YAR’S HEVENGE 
(Aiari. Pynacum c ftobbt 
üamí) 


AS Yors - moscas, iomésli- 


cus quc sofrcram muiacdos - 
cstÜL) scndo nniquiladits por 
QtiOflilLi. 0 objctivo düjogadúr 

l * l livrj-las do monstrt) quc 5C 

cncontía oculto Lntrúü dc urn 
cscudo prounor. Ujis óu doii 
itígLjdljrCi Ulll ÚÉLt! vcrsuLo dtfc- 
rcntcs, [ciiEurüo com •lu.vitio 

dus mosctís Lrjnsmutad&s c dc 
um powsintc cunhütí, acahur 
com uí tmrrciTiJS c liquidaf 
Quotila. 



ZiAXXON 

(Dynacom c Kobby Game) 


0 ubjctivo do jugo c marcar 
pontos alotvcssando. com uuIíl 
nay¿. cspacial, várias dimcn- 
soüs e dcpois disío. acacar íro- 
tas di: nviocí ini^TÍ^-cs. Anlcs 
dc chcgqr i3u jtaque, porém. 0 
jogíLdot ócvc diíijtir a navc por 
cstrciios corfcdorcs., cvicando 
tocar nai parcdcs. Oulriis dill- 
culdadcs sit> us CmnpOS dc ÍOJ - - 
cas c as ba.Lcnx.s dc arlilharia 
díis. advcrsários. No Ünat. 0 jo 



pador cníreniiirá Zajutujr. um 
nitíusiro cspMicial pcriposis- 
simu. O uartuchtí S¿ ptxkrá 
scr jogado ctím joyíiiik. 


ZLPPER 

(Split'e Y'iiion j 


Gusc SCU aojinho pcta [nlha 
t|uc aparccc nojogoc vocc irá 
ccLconcrando inicrscccocs quc 
quando alcancadas., ]hc darüo 
pontos. Oc uma LnicrsCcíaO j 
ouirn vocc fcchará caminhos 
que poderi'ii ccrcar uma sala. 
Ai g.anhará mai¿ pontos. 
Quanto mais satas vúíc ctínsc- 
gttir fcchur. muis ponlos vvjcc 
fara. NciláS SilláS. viocc podcm 
cnconírar prcmios. [ridenlcs c 
uma caiKü vcrdc. Qs préjtitüs 
Ihe daráo portos, 0 trldcntc 
iransforma scu anjinho cm 
diaho mtímcnláritíamccLLc v 
com isso. vocc podc scpuiruti 
mtínsLrinhos c pcgá-los, cví- 
tnrdtí que des 0 pcgutím. A 
caixa vcide iransfomia scu 
mnjo cm diabo c fuz u jnonstro 
vcrdc sair do lahtrinto ulguns 
instantes. 


ZORF 

{Splicc Visioii) 


Aqui, sua missáo é díminar 
Zoif e suus armas para d<¡ fcn ■ 
dcr stu plancla. Sití quutro 
ítapas dc pcrigos a cnfrentar; 
os robtísquc marchitm pclo ss- 
pacó. os rtíbús quíi nJerguJhum 
para aíacá-Jo, tíS robós quc lan- 
íam boinh-ihs c n navc dc Zorf. 
Éim Citda uma dessas ctapas. 
vocé pitítíii^L escapir tkr aLaquc 
do inimigo c aiuda climinaras 
navcs c homhas detas. Para cth 
imecar, vocc rccche tncs ou 
cint-tí nuves (depende do olvcI 
tle dificutdadc csCúlhitltí) CSSaí 
navcs vao scndo dcsl ruidas lH¿ 
t|UC náü rcslc mais ncnhuma c 
lonnind q jüjgo. 
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